Załącznik nr 1 do uchwały nr 19 Senatu UMK z dnia 28 lutego 2012 r. zawierającej wytyczne 
odnośnie do tworzenia planów i programów studiów podyplomowych oraz kursów dokształcających
Program studiów podyplomowych
	Ogólna charakterystyka studiów podyplomowych

	Wydział prowadzący studia podyplomowe:
	Wydział Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej

	Nazwa studiów podyplomowych:
	Podyplomowe Studium Programowania i Zastosowań Komputerów, 
sekcja „Projektowanie i tworzenie aplikacji dla platformy .NET (studia pod patronatem Microsoft)”

	Nazwa studiów podyplomowych w j. angielskim:
	Postgraduate Studies of Programming and Application of Computers

	Umiejscowienie studiów w obszarze kształcenia:
	Nauki techniczne

	Kierunek studiów prowadzony przez UMK związany z obszarem kształcenia:
	Informatyka Stosowana.

	Liczba semestrów:
	2

	Łączna liczba godzin zajęć dydaktycznych:
	180

	Łączna liczba punktów ECTS:
	60

	Cel studiów podyplomowych:

(należy: określić, do czego przygotowują słuchaczy studia podyplomowe – z uwzględnieniem wymogów organizacji zawodowych i pracodawców; opisać uzyskiwane przez słuchaczy nowe uprawnienia i kwalifikacje zawodowe niezbędne na rynku pracy)
	Studia przeznaczone są dla osób zainteresowanych zmianą zawodu na informatyka lub czujących potrzebę dokształcenia się w tym kierunku w zakresie najnowszych technologii związanych z platformą .NET (aplikacje dla systemu Windows, aplikacje sieciowe ASP.NET i aplikacje dla urządzeń mobilnych z systemem Windows Phone). Słuchacze poznają również podstawy baz danych i ich wykorzystania w aplikacjach.

Słuchacze poznają najnowsze wersje narzędzi deweloperskich (Visual Studio 2012), platformy .NET (wersja 4.5) i systemów operacyjnych (Windows 8, Windows Phone 8).

	Wskazanie związku programu studiów podyplomowych z misją  
i strategią Wydziału: 
	Program spełnia cel operacyjny B.2.3 Rozwój różnorodnych form kształcenia ustawicznego (life long learning).

	Wskazanie, czy w procesie określania efektów kształcenia i rozwiązań programowych uwzględniono opinie interesariuszy zewnętrznych                 i wewnętrznych:
	Opinię w formie ankiety sformułowali uczestnicy poprzednich edycji Podyplomowego Studium Programowania i Zastosowań Komputerów.

	Efekty kształcenia dla studiów podyplomowych* 

	Symbol
	Po ukończeniu studiów podyplomowych absolwent osiąga następujące efekty kształcenia:

	wiedza

	EK_W01
	posiada wiedzę o podstawowych funkcjonalnościach platformy .NET, w tym o aplikacjach na pulpit („desktopowych”), aplikacjach sieciowych (ASP.NET) i mobilnych (Windows Phone) w zakresie umożliwiającym samodzielnie tworzenie i rozwijanie aplikacji tego typu,

	EK_W02
	zna zasady architektoniczne projektowania aplikacji na pulpit, sieciowych i mobilnych,

	EK_W03
	zna język C# i podstawy programowania zorientowanego obiektowo,

	EK_W04
	posiada wiedzę o bazach danych niezbędną do ich wykorzystania w aplikacjach dla platformy .NET,

	umiejętności

	EK_U01
	potrafi programować w języku C#,

	EK_U02
	umie korzystać z narzędzi deweloperskich firmy Microsoft wchodzących w skład pakietu Visual Studio 2012,

	EK_U03
	potrafi projektować aplikacje w oparciu o model obiektowy (projektowanie własnych klas),

	EK_U04
	potrafi korzystać z urządzeń mobilnych z systemami Windows i Windows Phone (w tym emulatory) w zakresie niezbędnym dla programisty tworzącego aplikacje tych systemów,

	kompetencje społeczne

	EK_K01
	zna podstawowe koncepcje pracy w zespole w oparciu o metodologię SCRUM,

	EK_K02
	rozumie odpowiedzialność jaka spoczywa na twórcy aplikacji i konieczność współpracy z zespołem testującym,

	EK_K03
	ma świadomość i zrozumienie potrzeby ustawicznego poszerzania wiedzy i kształcenia umiejętności z zakresu programowania w stale rozwijającym się języku C# i platformy .NET.


	Moduły kształcenia wraz z zakładanymi efektami kształcenia 

	Moduły kształcenia
	Przedmioty
	Liczba punktów ECTS
	Charakter zajęć (teoretyczne/

praktyczne)

T/P
	Zakładane efekty kształcenia
	Sposób weryfikacji zakładanych efektów kształcenia osiąganych 

przez słuchacza

	
	Język C# 5.0 i środowisko Visual Studio 2012
	10
	 P
	EK_W01, EK_W03, EK_U01, EK_K03
	zaliczenie na ocenę (kolokwium)

	
	Wstęp do .NET 4.5 i biblioteki Windows Forms
	10
	P
	EK_W01, EK_W02, EK_U01, EK_U02, EK_K01, EK_K02, EK_K03
	zaliczenie na ocenę (projekt)

	
	Aplikacje sieciowe ASP.NET (Web Forms i MVC 4)
	10
	P
	EK_W01, EK_W02, EK_U01, EK_U02, EK_K01, EK_K02, EK_K03
	zaliczenie na ocenę (projekt)

	
	SQL Server i aplikacje bazodanowe
	10
	P
	EK_W04, EK_K03
	zaliczenie na ocenę  (kolokwium)

	
	Aplikacje mobilne Windows Phone
	10
	P
	EK_U04, EK_K03
	zaliczenie na ocenę (projekt)

	
	Blend for Visual Studio 2012
	5
	P
	EK_W02, EK_U02
	zaliczenie na podstawie obecności

	
	Aplikacje z interfejsem Modern UI dla Windows 8
	3
	P
	EK_W01, EK_W02, EK_U01, EK_U02, EK_K01, EK_K02, EK_K03
	zaliczenie na ocenę (projekt)

	
	Zaawansowane narzędzia deweloperskie
	2
	P
	EK_U02, EK_K01
	zaliczenie na podstawie obecności

	
	Nowości firmowe – wykłady prowadzone przez trenerów Microsoft
	0
	T
	EK_K03
	zaliczenie na podstawie obecności


Program studiów obowiązuje od  semestru zimowego roku akademickiego 2012/2013. 

Program studiów został uchwalony na posiedzeniu Rady Wydziału **  Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej  w dniu 14.11.2012 r.  

………………………………………………. 

                      (podpis Dziekana)

* Objaśnienia oznaczeń: 

EK - efekty kształcenia 

W – kategoria wiedzy 

U – kategoria umiejętności 

K – kategoria kompetencji społecznych
01, 02, 03, etc. – numer efektu kształcenia
** W przypadku, gdy studia podyplomowe realizowane są wspólnie przez kilka wydziałów, program studiów musi być podpisany przez dziekanów wszystkich współpracujących wydziałów i wskazywać daty posiedzeń poszczególnych rad wydziałów.

