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Zagadnienia na egzamin magisterski z informatyki stosowanej

Metody ortogonalizacji

Aproksymacja

Numeryczne rozwigzywanie rdwnan rézniczkowych

Numeryczne rozwigzywanie uktadéw réwnan algebraicznych
Skojarzenia w grafach

Programowanie matematyczne (programowanie liniowe, kwadratowe)
Algorytmy ewolucyjne

Rodzaje rdwnolegtych i rozproszonych systemoéw komputerowych
Programowanie réwnolegte

. Wielowatkowos¢

. Klasy, interfejsy

. Polimorfizm w programowaniu obiektowym

. Wzorce projektowe

. Tworzenie aplikacji okienkowych

. Zagadnienia zwigzane z wybranymi przedmiotami

Sztuczna inteligencja:

Metody heurystyczne szukania rozwigzan stosowane w Sl; szacowanie ztozonosci czasowej/pamieciowe;j
wybranego algorytmu szukania

Dwie funkcje heurystycznej dla uktadania przesuwanki

Omodwienie wybranej metody reprezentacji wiedzy

Rodzaje niepewnosci wiedzy i sposoby radzenia sobie z nimi

Pojecie ,,wieku” przy uzyciu logiki rozmytej

Roéznica miedzy logika przyblizong od rozmyta

Ocena numeryczna podobienistwa dwdch fragmentdw tekstdw przy uzyciu reprezentacji wektorowej pojeé
Definicja inteligencji w teorii systemdow opartych na wiedzy Newella; istnienie systemu doskonale
inteligentnego

Wyprowadzenie formuty Bayesa z definicji prawdopodobienstwa tacznego i warunkowego

Przyktadowe zadanie rachunkowe: ,Zakazenie wirusem X wystepuje u 0.1% ogdlnej populacji. Test
wykrywajacy chorobe ma doktadnosé ok. 95%. Zaktadajac, ze dotyczy to bteddéw obu rodzajéw, oszacuj jakie
jest prawdopodobienstwo zakazenia przy pozytywnym wyniku”.

Analiza sygnatow:

Macierze, dla ktérych istnieje rozktad EVD taki, ze wektory wtasne sg ortogonalne; interpretacja EVD w
takiej sytuacji

Sktadowe rozktadu SVD; przyktad zastosowania w analizie sygnatéw

PCA jako rozwigzanie problemu optymalizacyjnego - interpretacja

Wyprowadzenie transformacji Fouriera z szeregu Fouriera funkcji okresowej; interpretacja wspotczynnikéw
transformacji Fouriera

Algebra tensordw: definicja iloczynu Kroneckera i jego zastosowanie w algebrze tensorowej

Rozktad tensorowy CANDECOMP; sktadowe i ich interpretacja

Rozktad tensorowy Tuckera; sktadowe i ich interpretacja

Programowanie urzadzen mobilnych, Android:

Cykl zycia aplikacji mobilnych i réznice wzgledem aplikacji desktopowych

Intencje (np. wystanie SMS, inicjacja potgczenia wychodzgcego, uruchomienie aktywnosci, mapy, itp.)
Odczytywanie stanu urzgdzenia i sensoréw, lokalizacji

SQlLite

Ustugi

Programowanie sieciowo-komunikacyjne:

Sposoby reprezentacji danych

Kodowanie bitow prgdem elektrycznym, modulacja i kluczowanie

Kontrola btedéw transmisji

Specyfika réznych protokotéw komunikacyjnych
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Zdalne wywotywanie procedur i .NET Remoting

Algorytmy i struktury danych dla wzajemnego wykluczania, synchronizacji

Problemy ilustrujace potrzeby wykluczen

Sztuczna inteligencja w grach:

Metody szukania

Proceduralne generowanie elementdéw Swiatéw gier

Algorytmy inteligencji zbiorowej (genetyczne, rojowe)

Algorytmy Il:

Struktury do reprezentacji zbioréow

Klasy ztozonosci NP, P, NP-zupetne i NP-hard; problemy nierozstrzygalne

Problemy spetnialnosci wyrazen logicznych

Zaawansowane struktury danych

Maksymalny przeptyw w grafach

Szybkie algorytmy szukania tancuchéw znakowych

Uczenie maszynowe, algorytmy i systemy datamining:

Algorytmy klasyfikacji

Algorytmy regresji

Algorytmy klasteryzacji

Algorytmy selekcji cech

Metody testowania algorytmdw uczenia maszynowego

Programowanie serwisow Web:

Mechanizm windowania (ang. hoisted) w JavaScript

Petla zdarzen (ang. event loop) w JavaScript (dziatanie i cel)

Implementacja zdarzen wykonywanych asynchronicznie; poréwnanie minimum dwdéch sposobdw na
realizacje zdarzen wykonywanych asynchronicznie w kodzie

Wdrazanie i testowanie: sposoby wdrazania i testowania aplikacji napisanej w Node.js
NoSQL: cechy bazy nierelacyjnej na przyktadzie dziatania programu MongoDB
Sztuczne sieci neuronowe:

Perceptron i reguty uczenia perceptronu

Sieci wielowarstwowe jednokierunkowe (MLP) w zastosowaniu do problemdw klasyfikacji i aproksymacji
Uczenie samoorganizujace sie, sie¢ Kohonena, uczenie konkurencyjne

Sie¢ dynamiczna Hopfielda realizujgca pamieé autoasocjacyjng

Algorytm wstecznej propagacji btedu

Modelowanie sekwencji za pomocg sieci rekurencyjnych

Gtebokie sieci splotowe i ich zastosowanie w analizie obrazéow

Metody regularyzacji stosowane w treningu gtebokich sieci neuronowych

Sieci typu GAN

Administracja serwerami Windows:

Hierarchiczno$¢ struktury Active Directory

Architektura wirtualizacji poprzez Hyper-V

Zasady grupy w Windows Server

Maszyna wirtualna a kontener aplikacji na przyktadzie Dockera - gtdéwne idee i zatozenia
Role w systemie Windows Server

Zarzadzanie kontami i zdalnym dostepem uzytkownikéw

Gtédwne cechy i zatozenia interpretera polecern Windows PowerShellPodstawowe modele w bazach danych
(relacyjne, grafowe, dokumentowe, klucz-wartosé, obiektowe)
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