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Uchwala nr 65/05/21/22
Rady Dziekanskiej Wydzialu Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej
UMK w Toruniu z dnia 18 maja 2022 r.
W sprawie zaopiniowania planu i programu studiéw podyplomowych w zakresie
Programowania i Zastosowan Komputerow, sekcja “Projektowanie i tworzenie aplikacji

dla platformy .NET (studia pod patronatem Microsoft)
Zgodnie z wymogami ustawy z dn. 20.07.2018 Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2018 r. poz.
1668, z pozn.zm) oraz Uchwatq nr 105 Senatu UMK z dnia 25 czerwca 2019 r.

Rada Dziekanska Wydziatu Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej UMK w Toruniu
pozytywnie opiniuje program i plan studiow podyplomowych w zakresie Programowania i
Zastosowan Komputeréw, sekcja: Projektowanie i tworzenie aplikacji dla platformy .NET

(studia pod patronatem Microsoft).

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podje¢cia.

Przewodniczacy Rady Dziekanskiej
Wydziatu FAIIS UMK w Toruniu

Prof. dr hab. Winicjusz Drozdowski

UNIWERSYTET MIKOtAJA KOPERNIKA W TORUNIU Wydziat Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej, ul. Grudzigdzka 5,
87-100 Torun, Polska, tel. +48 56 611 33 10, fax +48 56 622 53 97, e-mail: wyfa@umk.pl, www.fizyka.umk.pl



pieczqtka wydzialu

Zatgcznik nr 2 do uchwaty Nr 105 Senatu UMK z dnia 25 czerwca 2019 r.

miejscowos¢, data

Program Studiéw podyplomowych w zakresie Programowania i Zastosowan komputeréw, sekcja ,,Projektowanie i tworzenie aplikacji
dla platformy .NET (studia pod patronatem Microsoft)”

Ogolna charakterystyka studiow podyplomowych

Wydziat realizujacy studia podyplomowe:

Wydzial Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej

Nazwa studiéw podyplomowych:

Podyplomowe Studia w zakresie Programowania i Zastosowan komputerow, sekcja
»Projektowanie i tworzenie aplikacji dla platformy .NET (studia pod patronatem

Microsoft)”
Nazwa studiéw podyplomowych w j. angielskim: Postgraduate Studies of Programming ;nd Application of Computers
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: 6
Liczba semestrow: 2
Laczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych: 180
30

Laczna liczba punktéw ECTS:

Forma zaliczenia studiow podyplomowych — warunki uzyskania §wiadectwa ukonczenia
studiéw podyplomowych*

uzyskanie zaliczen z poszczegdlnych przedmiotow

Dziatania lub zadania, ktore potrafi wykonywa¢ osoba posiadajaca
kwalifikacje (nalezy okreslié¢, do czego przygotowujg uczestnikdw
studia podyplomowe).

Cel studiow
podyplomowych:

Studia podyplomowe przeznaczone sa dla oséb zainteresowanych zdobyciem
kwalifikacji w kierunku programistycznym oraz chcacych doksztatci¢ si¢ z zakresu
tworzenia aplikacji internetowych i aplikacji dla platformy .NET. Absolwent studiow
podyplomowych posiada umiej¢tnosci pozwalajace m. in. na:

e Projektowanie i implementacje aplikacji dla platformy .NET z
wykorzystaniem jezyka C#

e  Wykorzystanie narzgdzi developerskich oraz §rodowiska Visual Studio do
implementacji projektéw dla platformy .NET i aplikacji internetowych

e Implementacj¢ aplikacji wykorzystujacych wzorce projektowe (np.
MVVM) i interfejs uzytkownika (np. .NET MAUI)

e Projektowanie i implementacje aplikacji internetowych z wykorzystaniem
HTML5, CSS3 i JavaScript




e Implementacje front-endu aplikacji internetowych z wykorzystaniem
bibliotek takich jak Vue.js oraz React

e Instalacje i konfiguracje srodowiska developerskiego i produkcyjnego
aplikacji internetowych

e Implementacj¢ back-endu aplikacji internetowych z wykorzystaniem
platformy .NET (ASP.NET)

e  Wadrazanie aplikacji internetowych w chmurze Microsoft Azure

Uprawnienia zwigzane z posiadaniem kwalifikacji (nalezy opisac
uzyskiwane przez uczestnikébw nowe uprawnienia i kwalifikacje
zawodowe niezbedne na rynku pracy).

Absolwent zdobywa kwalifikacje zwigzane z programowaniem aplikacji
desktopowych, internetowych oraz mobilnych, z polozeniem szczegdlnego nacisku na
aplikacje internetowe wykorzystujace platforme¢ .NET oraz budowe nowoczesnego
front-endu aplikacji internetowych. Dodatkowo absolwent posiada wiedze i
umiejetnosci zwiagzane z wykorzystaniem narzedzi developerskich, przygotowaniem
srodowiska developerskiego i produkcyjnego oraz wdrazaniem aplikacji.

Zapotrzebowanie na kwalifikacj¢, przedstawione w konteksScie
trendow na rynku pracy, rozwoju nowych technologii, potrzeb
spotecznych, strategii rozwoju kraju lub regionu (nalezy rowniez
uwzglednic¢ opinie interesariuszy zewnetrznych i wewnetrznych).

Aktualne dane dotyczace zapotrzebowania na programistow (gtdéwnie programistow
znajacych jezyki takie jak C# i1 JavaScript) ukazuja rosnacy trend, ktory wedlug
analitykow ma utrzymywac si¢ przez najblizsze kilkanascie lat. Programisci i
specjalisci w sektorze IT sg jednymi z najbardziej poszukiwanych kandydatéw do
pracy zaréwno w kontekscie kraju, jak i regionu.

Rosngcy poziom cyfryzacji zycia spolecznego oraz wykorzystania technologii
informatycznych jasno sugeruje, ze absolwenci studiow podyplomowych w zakresie
programowania i zastosowan komputerdéw posiadajacy szerokie kompetencje
programistyczne znajda si¢ w obszarze duzego zainteresowania pracodawcow.

Mozliwosci wykorzystania kwalifikacji.

Absolwent po ukonczeniu studiow podyplomowych gotowy jest do podjecia pracy w
charakterze programisty .NET, front-end, back-end lub full-stack developera oraz do
podjecia samodzielnych projektéw programistycznych.

Odniesienie do kwalifikacji 0 zblizonym charakterze.

Baza ZRK nie zwraca wynikow dla zapytan o funkcjonujace kwalifikacje po studiach
podyplomowych zwigzanych z branza IT i technologiami cyfrowymi na poziomie 6+.
Zdobyte w trakcie studiow podyplomowych wiedza i umiejetnosci pozwalaja na
rozszerzenie i1 uzupetienie efektow uczenia si¢ na kierunkach technicznych (np.
Informatyka, Informatyka Inzynierska, Informatyka Stosowana, Fizyka Techniczna,
Automatyka i Robotyka). Oferta kierowana jest rowniez do osob, ktore konczyty
studia techniczne kilka lat temu i chca zaktualizowaé swoja wiedzg o najnowsze
technologie. Studia traktowaé mozna jako rozwoj w kierunku programistycznym dla
absolwentow kierunkow nastawionych bardziej na tematyke sprzgtowa lub zwigzang
z administracja i zarzadzaniem systemami informatycznymi.

Efekty uczenia si¢ dla studiéw podyplomowych™




Symbol Po ukonczeniu studiéw podyplomowych absolwent osiaga nastepujace efekty uczenia sie:
wiedza
EUS_W01 Posiada wiedze o podstawach programowania zorientowanego obiektowo
EUS_W02 Zna sktadni¢ jezyka C# i HTML
EUS_WO03 Posiada wiedzg na temat projektowania aplikacji dla platformy .NET
EUS W04 Zna wybrane wzorce projektowe i potrafi stosowaé zasady architektonicznego projektowania aplikacji dla konkretnej platformy
EUS_WO05 Posiada wiedze zwigzang z wykorzystywaniem narzedzi developerskich w trakcie pracy nad projektem
EUS_WO06 Zna jezyki programowania i narzedzia stuzace do budowania GUI aplikacji internetowych (HTML, CSS, JavaScript)
EUS_WO07 Zna narzedzia stuzace do budowy aplikacji SPA i posiada wiedz¢ na temat komunikacji sieciowej z wykorzystaniem zapytan HTTP/HTTPs
EUS W08 Rozumie idee budowy aplikacji internetowych z podziatem na front-end i back-end
EUS W09 Zna narzedzia stuzgce do uruchamiania aplikacji internetowych po stronie serwera
EUS_ W10 Posiada wiedz¢ niezbedng do wdrazania aplikacji w §rodowiskach chmurowych
EUS W11 Posiada wiedzg na temat podstaw uwarunkowan ekonomicznych i prawnych wytwarzania oprogramowania
UmiejetnoSci
EUS_UO01 Potrafi programowaé w jezyku C#
EUS_U02 Potrafi wykorzystywac¢ narzedzia developerskie
EUS_U03 Potrafi tworzy¢ kod w paradygmacie obiektowym w oparciu o popularne wzorce projektowe i architektoniczne
EUS_U04 Potrafi tworzy¢ aplikacje internetowe wykorzystujace HTMLS5, CSS3 i JavaScript
EUS_UO05 Potrafi budowac¢ aplikacje SPA wykorzystujace architekturg klient-serwer
EUS_U06 Tworzy back-end aplikacji internetowych w oparciu o powszechnie wykorzystywane narzedzia
EUS_UO07 Umie skonfigurowa¢ srodowisko do wytwarzania aplikacji dla platformy .NET oraz aplikacji internetowych
EUS_U08 Umie skonfigurowa¢ srodowisko produkcyjne aplikacji dla platformy .NET oraz aplikacji internetowych
EUS_U09 Korzysta z narz¢dzi w chmurze do uruchamiania, testowania i monitorowania aplikacji
EUS_U10 Korzysta z narz¢dzi wspomagajacych prace programisty
EUS U11 Potrafi pracowaé w zespole i rozumie ide¢ podziatu pracy (zespdt developerski, zespot testujacy 1 zespot wdrozeniowy)




EUS_U12 Potrafi wykorzysta¢ narzedzia stuzace do organizacji pracy i rozumie ide¢ cigglego wdrazania aplikacji (CI/CD)
EUS_U13 Rozumie ideg¢ ciaglego uczenia si¢ i poszerzania wiedzy z zakresu programowania i nowoczesnych technologii
kompetencje spoleczne
EUS_KO01 Uznaje znaczenie wiedzy w rozwigzywaniu problemow dotyczacych projektowania i tworzenia aplikacji
EUS_KO02 Umie krytycznie oceni¢ odbierane informacje dotyczace projektowania i tworzenia aplikacji
EUS_KO03 Rozumie odpowiedzialnos$¢ jaka spoczywa na tworcy aplikacji
EUS_KO04 Krytycznie patrzy na aspekt bezpieczenstwa oprogramowania, ktére wytwarza
EUS_KO05 Potrafi pracowa¢ w zespole programistycznym wykorzystujac w tym celu odpowiednie narzedzia
Moduly ksztalcenia wraz z zakladanymi efektami uczenia si¢
harakter , S
¢ ;ajae;é ¢ Liczba Sposob weryfikacji
Mod . Licz , L 5
K © u}y. Przedmioty (teoretyczne/ ¢ pa punktow Zaktadane efekty uczenia si¢ Zakla.d an.yCh .efektow
sztalcenia godzin uczenia si¢ osigganych
praktyczne) ECTS !
T/P przez uczestnika
Podstawy jezyka C#, Wiedza:
Modut srodowisko Visual Studio i P 20 3 EUS_WO01 - EUS_WO05, EUS_W11
ksztalcenia T narzedzia developerskie
(Podsta Podstawy programowania p 20 3 Umiejetnosci: Zaliczenie na ocene (kolokwium
roaramonani |_obiektowego w jezyku C# EUS_UO1 - EUS_U04, zaliczeniowe Iub projekt
P g . . S EUS_U10 - EUS_U13 zaliczeniowy)
a w Srodowisku Tworzenie aplikacji z
.NET) Wykorzystalt\lnllze_lr_n platform P 20 3 Kompetencje spoleczne:
' EUS_KO01 - EUS_KO05
Wspbtczesny front-end Wiedza:
aplikacji internetowych — P 25 4 EUS_WO03 - EUS_W09
Modut HTML, CSS i JavaScript . . .
. > . — Zaliczenie na ocen¢ (kolokwium
ksztatcenia II Nowoczesne technologie p o5 5 Umiej¢tnosci: saliczeniowe lub oroiekt
(Aplikacje front-endowe EUS_UO01 - EUS_U10 . Juo proj
internetowe) — zaliczeniowy)
Ap“kagjsepl?\}gj;emwe P 25 5 Kompetencje spoteczne:
' EUS_KO01 - EUS_K05
Modut Przygotowanie srodowiska Wiedza: Zaliczenie na ocen¢ (kolokwium
developerskiego i P 20 3 EUS W09 - EUS W11 zaliczeniowe lub projekt

ksztalcenia IIT

produkcyjnego

zaliczeniowy)




(Wdrazanie i UmiejetnoSci:
]
utrzymanie _— EUS_UO07 - EUS U13
A Aplikacje w chmurze
aplikacji)

Azure Kompetencje spoteczne:

EUS_KO01 - EUS_KO05

Program studiéw podyplomowych obowigzuje od semestru zimowego roku akademickiego 2022/2023.

(podpis dziekana wydziatu™)
* Zgodnie z Regulaminem Studiéw Podyplomowych, studia mogg si¢ konczyé:
- zlozeniem egzamindw i uzyskaniem zaliczen;
- ztozeniem egzamindw i uzyskaniem zaliczen, praca koncows;
- zlozeniem egzamindw i uzyskaniem zaliczen, egzaminem koncowym;
- ztozeniem egzamindw i uzyskaniem zaliczen, praca koncowa, egzaminem koncowym.
“*Efekty uczenia si¢ powinny by¢ identyczne jak te wykazane w tabeli zgodno$ci.
Objasnienia oznaczen:
EUS - efekty uczenia si¢
W — kategoria wiedzy
U — kategoria umiejetnos$ci
K — kategoria kompetencji spotecznych
01, 02, 03, etc. — numer efektu uczenia si¢
™ W przypadku, gdy studia podyplomowe realizowane sa wspdlnie przez kilka wydziatéw, program studiow musi by¢ podpisany przez dziekandw wszystkich
wspolpracujacych wydziatow.




Zalgceznik nr 3 do uchwaty Nr 105 Senatu UMK z dnia 25 czerwca 2019 r.

pieczqtka wydziatu

Plan studiow podyplomowych w zakresie Programowania i Zastosowan Komputeréw, sekcja
»Projektowanie i tworzenie aplikacji dla platformy .NET (studia pod patronatem Microsoft)”

Wydziat realizujacy studia podyplomowe:

Wydziat Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej

Nazwa studiéw podyplomowych:

Podyplomowe studia w zakresie Programowania i
Zastosowan Komputeréw, sekcja ,,Projektowanie i tworzenie
aplikacji dla platformy .NET (studia pod patronatem

Microsoft)”
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: 6
Liczba semestrow: 2
Laczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych: 180
Laczna liczba punktéw ECTS: 30
I semestr”
Kod przedmiotu w . Forma Liczba L'CZb,a Forma
Przedmiot R X punktow . .
uUSosS zaje¢ godzin ECTS zaliczenia
Podstawy jezyka C#, Zaliczenie na
0800-PZK- VISTUC | srodowisko Visual Studioi | Laboratorium 20 3 ocen
narzgdzia developerskie ¢
Wspotczesny front-end Zaliczenie na
0800-PZK- APINTER aplikacji internetowych - Laboratorium 25 4 ocen
HTML, CSS i JavaScript ¢
0800-PZK-POPROB | Podstawy programowania |y oo 20 3 Zaliczenic na
obicktowego w jezyku C# oceng
Tworzenie aplikacji z Zaliczenie na
0800-PZK-APLINET wykorzystaniem platform | Laboratorium 20 3
NET ocene
Przygotowanie Srodowiska Zaliczenie na
0800-PZK-DEVPROD developerskiego i Laboratorium 20 3 ocen
produkcyjnego ¢
0800-PZK-TEFREND Nowoczesne technologie Laboratorium 25 s Zaliczenie na
front-endowe oceng
Aplikacje internetowe . Zaliczenie na
0800-PZK-ASPNET ASP NET Laboratorium 25 5 oceng
0800-PZK-AZURE Aplikacje w chmurze Azure | Laboratorium 25 4 Zahgz::ll(l?e ha
Suma: X 180 30 X

* Kazdy kolejny semestr nalezy opisa¢ wg wzoru dla semestru I

™ Forma zaje¢ z poszezegodlnych przedmiotow musi by¢ zgodna z okreslonymi w UMK przepisami w sprawie

rodzajow zaje¢ dydaktycznych.
*** Zaliczenie bez oceny, zaliczenie na oceng, egzamin.




Plan studiow obowigzuje od semestru zimowego roku akademickiego 2022/2023.

(podpis dziekana wydziatu)



