UNIWERSYTET
MIKOtAJA KOPERNIKA
W TORUNIU

Wydziat Fizyki, Astronomii
i Informatyki Stosowanej

Konkurs Projektow Zespotowych 2024/2025

9:00-9:20 rozpoczecie Konkursu

9:20 - 9:45 Zespot nr 1 — Artemis
9:45-10:10 Zespo6t nr 2 — Crash the Wizard
10:10-10:35 Zespot nr 3 — Equinox
10:35-11:00 Zespot nr 4 — EventApp
11:00 - 11:20 przerwa
11:20-11:45 Zespot nr 5 — FreshBox
11:45-12:10 Zespot nr 6 — Opowiadamy
12:10-12:35 Zespot nr 7 — Project Alpha
12:35-13:00 Zespot nr 8 — Wojak
13:00 - 13:45 przerwa, obrady komisji
13:45 -14:00 ogtoszenie zwyciezcow i zakonczenie Konkursu

W

mgr inz. Andrzej Korcala — cztonek zarzadu Fundacji Aleksandra Jabtonskiego — przewodniczacy komisji
mgr inz. Bogdan Chechtowski - Dyrektor Biura Informatyki EIB S.A.
dr hab. lwona Gorczynska, prof. UMK - Prodziekan WFAIIS ds. Ksztatcenia
mgr inZ. Piotr Ablewski — zespdt Katedry Informatyki Stosowanej
dr Marek Grochowski — zesp6t Katedry Informatyki Stosowanej
mgr inz. Michat Joachimiak — prowadzacy, zespét Katedry Informatyki Stosowane;j

mgr Michat Meina - prowadzacy, zespot Katedry Informatyki Stosowanej
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Artemis
Sktad:
Emilia Kopyta (liderka), Weronika Krasna, Michat Btaszczyk

Opis:

Artemis to projekt, ktory tqczy tradycyjne tucznictwo z nowoczesng
technologiqg. Naszym celem jest stworzenie systemu wspomagajgcego
precyzje i technike strzelania, wspierajgcego szczegdlnie poczgtkujgcych
tucznikéw w rozwijaniu ich umiejetnosci.

Crash the Wizard
Sktad:
Jan Ernest (Leader), tukasz Zurek, Jan taganowski

" THE samolotem, aby pokonac ztego czarodzieja i jego potwory. Gracz

Opis:
CF&S}I Crash the Wizard to prosta, zrecznosciowa gra, w ktorej sterujesz
w ..’ rozpedza sie na rampie i probuje polecie¢ jak najdalej, korzystajgc z
’ réznych ulepszen, takich jak boostery, skrzydta i ogon. Celem gry jest bicie
rekordow odlegtosci, wysokosci i czasu lotu, by ostatecznie pokonac
ztowrogiego czarodzieja. Gra tgczy humor z elementami fizyki i progresji,

zachecajgc do eksperymentowania i rozwijania ekwipunku.

Equinox
Sktad:
Natan Wadowksi (lider), Jonasz Poéwiardowski, tukasz Stobinski

Opis:

,Equinox” to jednoosobowa gra strategiczna tgczgca elementy karcianki
i tower defense. Celem gracza jest obrona centralnego budynku —
Sanktuarium — przed nocnymi atakami demondw. Gracz zarzqdza kartami
jednostek i budynkdw, rozwija swoje sity oraz wykorzystuje specjalizacje i
wzmocnienia, by odpierac coraz trudniejsze fale wrogdow.
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EventApp
Sktad:
Bogustaw Nozdryn (lider), Bartosz Jedrzejewski, Hubert Klim

Opis:

EventApp to niezalezny system sprzedazy biletéw stworzony z myslg o
lokalnych organizatorach wydarzern — mikro przedsiebiorcach,
stowarzyszeniach i instytucjach  kultury. Aplikacja umozliwia
kompleksowq obstuge wydarzenia: od sprzedazy biletow bezposrednio
ze strony internetowej organizatora, przez rejestracje uczestnikow, az po
kontrole wejs¢ i analize frekwencji. Dzieki integracji w ramach wtasnej
domeny, uzytkownik koricowy nie jest przekierowywany na zewnetrzne
serwisy biletowe, co zwieksza zaufanie i utrzymuje uwage uczestnika na
stronie organizatora. To rozwigzanie stworzone po to, by przywrdcic
niezaleznos¢ i kontrole nad sprzedazg biletow lokalnym organizatorom
wydarzen.

FreshBox
Sktad:
Jan Pieczkowski (lider), Dawid Kempa, Wiktor Caban

Opis:

FreshBox to inteligentna aplikacja webowa, doskonale przystosowana
do urzgdzern mobilnych, z mozliwosciqg instalacji jako aplikacja
progresywna. Pomaga uzytkownikom efektywnie zarzqdza¢ domowymi
zapasami spozywczymi. Dzieki funkcji skanowania kodow kreskowych
oraz dat waznosci za pomocq kamery, dodawanie produktow staje sie
szybkie i bezproblemowe. FreshBox rozpoznaje takze produkty
pozbawione koddw kreskowych — wystarczy je pokazaé¢ kamerze.
Unikalng cechg aplikacji jest wbudowana sztuczna inteligencja, ktora
generuje przepisy kulinarne na podstawie posiadanych sktadnikdw.
FreshBox pomaga ograniczy¢ marnowanie jedzenia, planowac positki i
oszczedzac czas — wszystko w jednym miejscu.

Opowiadamy
Sktad:
Michat Buszka (lider), Nikita Koval, tukasz Kowalewski

Opis:

Opowiadamy to kompleksowa platforma internetowa odpowiadajgca
na rosngce zapotrzebowanie na dostepng literature cyfrowq i
wspieranie twdorcow w publikowaniu swoich dziet. W dobie cyfryzacji
czytelnictwa, platforma ftgczy spotecznosc¢ czytelnikow z autorami,
oferujqc im przestrzen do dzielenia sie historiami i odkrywania nowych
utworow.
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Project Alpha
Sktad:
Kacper Cieslak (lider), Michat Petrykowski, Daniel Kuzmierkiewicz

Opis:

Project Alpha to gra akcji, w ktorej gracz musi pokonac przeciwnikow
rozmieszczonych w pokojach kolejnych pieter, by dotrze¢ do epickiej
walki z Mistrzem w ostatnim pomieszczeniu pietra. Proceduralnie
generowana mapa sprawia, ze kazda rozgrywka wyglgda nieco inaczej
— zmienia sie rozmieszczenie przeciwnikow, uktad pomieszczen oraz ich
rozmiary. Na drodze gracza stajqg rézni przeciwnicy — zaréwno walczgcy
wrecz, jak i atakujgcy z dystansu, co wymaga dostosowywania taktyki
do kazdej sytuacji. W ramach przedstawianego dema chcemy
zaprezentowacd, jak wyglgda pierwsze z takich pieter.

Wojak
Sktad:
Jakub Krupa (lider), Dawid Moczulski, Mikotaj Michatowicz

Opis:

"Wojak" to nowoczesna aplikacja wspierajgca zarzqdzanie zespotem w
warunkach symulowanego pola walki. Naszym celem byto stworzenie
narzedzia umozliwiajgcego skuteczng, bezpiecznqg | intuicyjng
komunikacje oraz koordynacje dziatan zespotu w dynamicznym
Srodowisku.

Aplikacja zostata zaprojektowana z myslq o prostocie obstugi i wysokiej
responsywnosci, co czyni jg przydatng zaréwno w zastosowaniach
wojskowych (np. podczas szkolen i gier symulacyjnych), jak i cywilnych
(gry terenowe, paintball, airsoft, szkolenia taktyczne).
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