Zalacznik nr 4.5. do uchwaty nr 32 Senatu UMK z dnia 24 kwietnia 2012 r.

Efekty ksztalcenia dla kierunku
iichrelacjez

efektami ksztalcenia dla obszaréow ksztalcenia

Wydzial prowadzacy kierunek studiow:

Wydzial Fizyki, Astronomii i
Informatyki Stosowanej

Kierunek studiow:

informatyka stosowana

Poziom ksztalcenia:

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia:

ogollnoakademicki

Umiejscowienie kierunku w obszarze ksztalcenia: nauki techniczne

Symbol* Efekty ksztalcenia dla kierunku studiéw Odniesienie do efektow
Po ukonczeniu studiéw pierwszego ksztalcenia w obszarze
stopnia kierunku informatyka stosowana ksztalceia (symbole)**
profilu ogélnoakademickiego nauki techniczne (T)
absolwent osigga nastepujace efekty ksztalcenia:
WIEDZA
K_W01 ma ogoélnoakademicka wiedz¢ z matematyki — wiedza ta obejmuje analize T1A_WO01
matematyczng, algebre, matematyke dyskretna, metody probabilistyczne,
statystyke i metody numeryczne - przydatne do formutowania i
rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z informatyka
K_W02 ma podstawowg wiedze w zakresie fizyki, elektroniki, technik cyfrowych i T1A W01
teorii sygnatow T1A W02
T1A_ W07
K_W03 posiada wiedz¢ z zakresu budowy i dzialania komputeréw, posiada wiedze T1A W03
teoretyczng i praktyczng w zakresie tworzenia i analizy algorytmow, a takze T1A W05
analizy ich zlozono$ci obliczeniowej, ma uporzadkowana, podbudowana T1A W06
teoretycznie  wiedz¢ ogdélng w  zakresie  architektury  systemow
komputerowych, systeméw operacyjnych, technologii sieciowych, ma
uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze ogoélng w zakresie
jezykow programowania i inzynierii programowania, grafiki i baz danych, ma
wiedze¢ w zakresie tworzenia, projektowania i analizowania systemoéw baz
danych, ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedzg ogdlng w
zakresie projektowania komunikacji cztowiek-komputer
K_W04 ma wiedz¢ na temat projektowania i programowania strukturalnego, T1A W04
obiektowego i funkcyjnego
K_W05 ma podstawowa wiedz¢ o cyklach zycia systemow informatycznych roéznego T1A_WO06

typu




K_W06

zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu
prostych zadan informatycznych z zakresu analizy i budowy systemow
komputerowych, sieci komputerowych i technologii sieciowych, zna
podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu
prostych zadan informatycznych z zakresu komunikacji cztowiek-komputer,
sztucznej inteligencji i systeméw eksperckich, zna podstawowe metody,
techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan
informatycznych z zakresu systemow operacyjnych, grafiki i inzynierii
oprogramowania

T1A W07

K_W07

posiada wiedz¢ etyczng, rozumie zagrozenia stosowania technologii
informatycznych, ma podstawowa wiedz¢ do okreslenia poziomu
bezpieczenstwa wybranych systemow informatycznych, zna podstawowe
pojecia z zakresu ekonomii odnoszace si¢ do powigzan informatyki z
ekonomia, ma podstawowg wiedze aspektow prawnych dotyczacych

T1A W08
T1A_ W09
T1A W10
T1A W11

informatyki stosowanej (tj. przepisy prawa autorskiego, prowadzenie
dziatalnosci firm), ma podstawowa wiedz¢ dotyczaca zarzadzania i
prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej

UMIEJETNOSCI

K_U01

potrafi wykorzystaé nabyta wiedz¢ matematyczng do opisu procesow,
tworzenia modeli, zapisu algorytméw oraz innych dzialah w obszarze
informatyki, wykorzystuje wiedz¢ matematyczng do optymalizacji rozwigzan
zardbwno sprzetowych, jak 1 programowych, potrafi wykorzysta¢ do
formutowania i rozwigzywania zadan informatycznych metody analityczne i
eksperymentalne

T1A_U07

K_U02

potrafi wykorzysta¢ wiedz¢ z teorii grafow do tworzenia, analizowania i
stosowania modeli matematycznych stuzacych do rozwigzywania probleméw
z roznych dziedzin, potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz danych
oraz innych zrodet, integrowaé je, dokonywac¢ ich interpretacji oraz wyciggac
wnioski 1 formutowaé opinie, potrafi zidentyfikowaé dyskretne struktury
matematyczne w problemach i wykorzysta¢ teoretyczng wiedze dotyczaca
tych struktur do analizy i rozwigzania tych problemow, potrafi wykorzysta¢
do formulowania i rozwigzywania zadan informatycznych proste metody
analityczne i eksperymentalne, w tym proste eksperymenty obliczeniowe, ma
umiejetnos¢ samoksztatcenia

T1A_U09
T1A_U05

K_U03

potrafi porozumiewaé si¢ przy uzyciu roéznych technik w Srodowisku
zawodowym oraz w innych $rodowiskach, postuguje si¢ jezykiem angielskim
w stopniu pozwalajagcym na porozumienie si¢, przeczytanie ze zrozumieniem
tekstow 1 opisdw programowych

T1A_U01-04
T1A_U06

K_U04

potrafi planowaé i przeprowadzaé proste eksperymenty, interpretowac
uzyskane wyniki i wyciaga¢ wnioski

T1A U0
T1A _U16

K_U05

potrafi — przy formulowaniu i rozwigzywaniu zadan informatycznych —
dostrzega¢ ich aspekty spoteczne, ekonomiczne i prawne

T1A_U10

K_U06

ma umiejetnos¢ formulowania algorytmow i ich programowania z uzyciem
wybranych narze¢dzi programistycznych

T1A_UQ9 T1A_U14-15

K_U07

potrafi efektywnie tworzy¢ programy skryptowe dotyczace analizy tekstu,
badz aspektow dzialania systemu operacyjnego

T1A_U02
T1A_UO07

K_U08

potrafi stworzy¢ model obiektowy prostego systemu informatycznego

T1A_UO07-08 T1A_U16




K_U09

potrafi oceni¢ zlozono$¢ obliczeniowsg algorytméw 1 probleméw, ma
umiejetnos¢ postugiwania si¢ systemami operacyjnymi

T1A_U09
T1A _U15

K_U10

potrafi - zgodnie z zadanag specyfikacjg - zaprojektowaé oraz zrealizowaé
prosty system informatyczny, uzywajac wtasciwych metod, technik i narzgdzi,
ma umiejetno$é projektowania sieci komputerowych, potrafi pelni¢ funkcje
administratora sieci komputerowej, ma umiejetnos¢ budowy prostych
systemoéw bazodanowych, wykorzystujacych przynajmniej jeden z najbardziej
popularnych systemoéw zarzadzania baza danych, potrafi wykorzystywac
narzedzie programistyczne w realizacji projektow

T1A_U08-09 T1A_U16

K_U11

ma umiejetno§¢ tworzenia prostych aplikacji internetowych, potrafi
zaprojektowa¢ dobry interfejs uzytkownika dla aplikacji internetowych

T1A_UO7
T1A_U09
T1A _U16

K_U12

potrafi dokona¢ identyfikacji i sformutowac specyfikacje prostych zadan
informatyczno-inzynierskich

T1A_U09
T1A U14

K_U13

rozumie i umie stosowaé podstawowe metody zabezpieczen zwigzanych z
wymiang informacji w systemach komputerowych, zna i potrafi wykorzysta¢
zasady bezpieczenstwa  dotyczace informatyki zwigzane z praca w
srodowisku przemystowym

T1A U11

K_U14

potrafi dokona¢ analizy ekonomicznej dotyczacej czasu realizacji zadan
informatycznych, a takze zwigzanych z tym kosztow (szacunkowe koszty
sprzgtu, software, koszty pracy)

T1A U12

K_U15

potrafi wykona¢ prosta analiz¢ sposobu funkcjonowania oprogramowania,
systemu informatycznego, czy infrastruktury informatycznej

T1A_UQ09 T1A_U13-14

K_U16

potrafi sformutowac specyfikacje prostych systeméw informatycznych w

T1A Ul14

odniesieniu do sprzetu, oprogramowania systemowego i cech funkcjonalnych
aplikacji

K_U17

potrafi ocenié, na podstawowym poziomie, przydatnos¢ rutynowych metod i
narzgdzi informatycznych oraz wybra¢ i zastosowaé wilasciwg metode i
narzedzia do typowych zadan informatycznych

T1A U15

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_K01

rozumie potrzebe ciaglego doksztalcania powodowanego pojawianiem si¢
nowych osiagnie¢, nowych technologii, etc. rozumie potrzebe wymiany
informacji w grupach osob zajmujacych si¢ informatyka, rozumie mozliwosci
jakie daje edukacja akademicka, zna wartos¢ innych form edukacji, tj. kursy,
egzaminy/certyfikaty, warsztaty, ktore zwigzane sa ze szczegétowymi
obszarami wiedzy wokoét informatycznej

T1A_KO1

K_K02

ma $wiadomos$¢ skutkéw wadliwie dziatajacych systemow informatycznych,
ktére moga doprowadzi¢ do strat moralnych i finansowych, a nawet utraty
zdrowia czy zagrozenia zycia

T1A_KO02

K_K03

rozumie potrzebe zachowan profesjonalnych i przestrzegania zasad etyki

T1A_KO02 T1A_KO05

K_K04

potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole informatykow, w tym takze
potrafi zarzadza¢ swoim czasem oraz podejmowaé zobowigzania i
dotrzymywac terminow

T1A_K03-05

K_KO05

potrafi wykaza¢ si¢ skuteczno$cig w realizacji projektéw o charakterze
spotecznym, naukowo-badawczym lub programistyczno-wdrozeniowym,
wchodzacych w program studiow lub realizowanych poza studiami

T1A K06
T1A_KO07

K_K06

potrafi przekaza¢ informacj¢ o osiggnigciach informatyki i réznych aspektach
zawodu informatyka w sposob powszechnie zrozumiaty

T1A_KO7




* Objasnienia: K (przed podkresinikiem) - kierunkowe efekty ksztalcenia; W — kategoria wiedzy; U — kategoria umiejetnosci; K (po
podkresiniku) — kategoria kompetencji spotecznych.

** Objasnienia: T — obszar ksztatcenia odpowiadajqcy naukom technicznym.

Cyfira 1 lub 2 okresla poziom ksztalcenia (1 — studia pierwszego stopnia, 2 — studia drugiego stopnia). A

(bezposrednio przed podkresinikiem) — profil ogélnoakademicki.

Jedna z liter W, U lub K oznacza kategorie efektow (W — wiedza, U — umiejetnosci, K — kompetencje spoleczne).



