1 Wprowadzenie

program test ;

begin
writeln ('Witaj ') ;
end.

Polecenie program.
Roéznice miedzy poleceniami write i writeln.

program test2 ;

var a:string;

begin
write( 'Podaj imie: 7);
readln (a) ;
writeln ('Witaj ’,a);
end.

Poréwnanie read i readln.
Zwrbcenie uwagi na spacje wystepujace w po-
leceniach write i writeln.

program test3 ;

var a,b,c:integer;
d:real;

begin
writeln ('Podaj dwie liczby
write( 'a=");
readln (a) ;
write( 'b=");
readln (b) ;
c:=atb;
writeln ( 'Suma wynosi ’,c);
c:=a—b;
writeln ('Roznica wynosi
c:=axb;
writeln ('Iloczyn wynosi
d:=a/b;

Y

)

end.

,C)
)

writeln('Iloraz wynosi ’,d);

calkowite 7) ;




2 Rozwigzywanie tréjmianu kwadratowego

Petla sterujaca (repeat—until), aby zmienna a byta rézna od zera. Dopiero, gdy zostanie tak

zdefiniowana program liczy dla jednego trojmianu kwadratowego.

a musi by¢
rozne od 0

A =b? — 4ac

Brak
rozwigzan
IZeCZyWi-
stych

program trojmian ;

var a,b,c:integer;
d,x:real;

begin
writeln ( 'Podaj calkowite
wsp. trojmianu
kwadratowego ’) ;
repeat
write('a=");
readln (a) ;
if (a=0) then
writeln ('wsp. a musi
byc rozny od zera!’);
until (a<>0);
write( 'b=");
readln (b) ;
write(’'c=");
readln (¢) ;
d:=bxb—4xaxc;
if (d<0) then
writeln ('Brak pierwiastkow
rzeczywistych’)
else
if (d=0) then
begin
x:=—b/(2x*a) ;
writeln ( 'Rozw . :
end
else
begin
d:=sqrt(d);
x:=(—b—d) /(2xa);
writeln ( "Rozw . :
x:=(—b+d) /(2xa);
writeln ( "Rozw . :
end;
readln ;
end.

VX))




Petla sterujaca (while), ktéra konczy dziata-
nie programu, gdy zmienna a jest réwna zero.
W pozostalych przypadkach definiowane sg po-
zostate dane, rozwiazywany tréjmian kwadra-
towy, a nastepnie jest pytanie o kolejna war-
tos¢ a.

a
+
b, c
A =b? — 4ac

Brak
rozwigzan
<< & .
IZeCczywi-

program trojmian ;

var a,b,c:integer;
d,x:real;

begin
writeln ( 'Podaj calkowite
wsp. trojmianu
kwadratowego ’) ;
write( 'Podaj wsp. a (=0 —
koniec) a=");
readln (a) ;
while (a<>0) do
begin
write( 'b=");
readln (b) ;
write('c=");
readln (c¢);
d:=bxb—4xaxc;
if (d<0) then
writeln ( 'Brak
pierwiastkow
rzeczywistych’)
else
if (d=0) then
begin
x:=—b/(2x*a) ;
writeln ( "Rozw . :
LX)
end
else
begin
d:=sqrt(d);
x:=(—b—d) /(2xa);
writeln ( "Rozw . :
’ 7X)§
x:=(—b+d) /(2xa);
writeln ( 'Rozw . :
LX)
end;
write('Podaj wsp. a (=0
— koniec) a=");
readln (a) ;
end;
readln ;

end .




3 Wyznaczanie pola trojkata - wzoér Herona

Wersja programu, ktéra wymusza podanie dodatnich wartosci dtugosci bokéw dla jednego troj-

kata. Po obliczeniach program sie konczy.

a musi by¢
dodatnie

@ - b musi by¢
dodatnie
+
c
@ - ¢ musi by¢
dodatnie
+

a+b+c

pP=""
p=pp—a)p—>0)(p—rc)

|
- To nie jest
trojkat

_I_

program heron;

var a,b,c:integer;

p:real;

begin

writeln ( "Podaj dlugosci
bokow trojkata’);
repeat
write('a=");
readln (a) ;
if (a=<0) then
writeln ('dlugosc boku
musi byc dodatnia’);
until (a>0);
repeat
write( 'b=");
readln (b) ;
if (b=<0) then
writeln ('dlugosc boku
musi byc dodatnia’);
until (b>0);
repeat
write( 'c=");
readln (¢);
if (c¢=<0) then
writeln ('dlugosc boku
musi byc dodatnia’);
until (c¢>0);
p:=(atb+c) /2;
p:=p*(p—a)*(p=b)*(p—c);
if (p>0) then

begin
p:=sqrt (p);
writeln ( 'Pole trojkata
wynosi: ' ,p);
end
else

writeln ('Takie odcinki nie
tworza trojkata’);
readln ;
end.




Wersja programu,z petlg while, w ktorej obliczane jest pole dla trojkatow tak diugo, az poda
sie niedodatnia dlugosé pierwszego boku (dtugosci pozostatych bokéow musza byé dodatnie) .

program heron;

2 var a,b,c:integer;
= _ I p:real;
+ begin
b writeln ( 'Podaj dlugosci bokow
trojkata’);

@ - b musi by¢ &‘;jf)?ok a (<=0 — koniec)
'l dodatnie readln (a) |
while (a>0) do
- begin
repeat

@ - ¢ musi by¢ write( 'b=");
- dodatnie readln (b) ;

if (b=<0) then

p = vibte writeln (’dlugosc boku
p=plp—a)(p—>0)(p—c) musi byc dodatnia’);
I until (b>0);
- To nie jest repeat
@ 6kt write(c=");
+ readln (c¢);

if (c=<0) then
writeln ('dlugosc boku

t/ musi byc dodatnia’);
p until (c¢>0);

p:=(atb+c) /2;
bi=p (p—a) *(p-b) * (p—c) ;
if (p>0) then
begin
p:=sqrt (p);
writeln ( 'Pole trojkata
wynosi: ' ,p);
end
else
writeln ('Takie odcinki nie
tworza trojkata’);
write( 'Bok a (<=0 —
koniec) a=");
readln (a) ;
end;
readln ;
end.




Modyfikacja pierwszego programu polegajaca na zdefiniowaniu procedury dziatajgcej na zmien-
nych globalnych. Definicja zmiennych a, b, ¢ w programie gtéwnym musi by¢ przed definicja

procedury.

a musi by¢
dodatnie

b musi by¢
dodatnie

dane

|

a+b+c
2

p:
p=pp—a)p—0)(p—c)

_I_

|
- To nie jest
trojkat

program heron;

var a,b,c:integer;
p:real;

procedure dane;
begin
writeln ( "Podaj dlugosci
bokow trojkata’);
repeat
write('a=");
readln (a) ;
if (a=<0) then
writeln ('dlugosc boku
musi byc dodatnia’);
until (a>0);
repeat
write( 'b=");
readln (b) ;
if (b=<0) then
writeln ('dlugosc boku
musi byc dodatnia’);
until (b>0);
repeat
write('c=");
readln (¢);
if (c=<0) then
writeln ('dlugosc boku
musi byc dodatnia’);
until (c¢>0);
end;

begin
dane
p:=(atb+c) /2;
p:=px(p—a)x*(p—b)x(p—c);
if (p>0) then

begin
p:=sqrt (p);
writeln ( 'Pole trojkata
wynosi: ' ,p);
end
else

writeln (' Takie odcinki nie

tworza trojkata’);
readln ;
end.




Wersja programu ze zdefiniowanymi procedurami dziatajacymi na zmiennych lokalnych (nazew-
nictwo zmiennych w procedurach i programie gltéwnych jest niezalezne; musza by¢ tylko takich
samych typéw). Stad definicja zmiennych w programie moze wystapi¢ po definicjach procedur.

dane(a, b, c)

a musi by¢
dodatnie

b musi by¢
dodatnie

@ - ¢ musi by¢
dodatnie
+

pole(a, b, c)
_ rHy+=z
p==5

p=plp—z)(p—y)(p—=)

!

- To nie jest
trojkat
+

RETURN

dane(x,y,z)

|

program heron;
procedure dane(var
a,b,c:integer);
begin
writeln ( 'Podaj dlugosci
bokow trojkata’);
repeat
write('a=");
readln (a) ;
if (a=<0) then
writeln (’"dlugosc boku
musi byc dodatnia’);
until (a>0);
repeat
write( 'b=");
readln (b) ;
if (b=<0) then
writeln ("dlugosc boku
musi byc dodatnia’);
until (b>0);
repeat
write('c=");
readln (¢);
if (c=<0) then
writeln ('dlugosc boku
musi byc dodatnia’);
until (c¢>0);
end;
procedure pole(a,b,c:integer);
var p:real;
begin
:=(atb+c) /2;
—pt(p-a) * (p-b) * (p—c)
(p>0) then

p:=sqrt (p);
writeln ( 'Pole trojkata
wynosi: ' ,p);
end
else
writeln ('Takie odcinki nie
tworza trojkata’);

end;

var x,y,z:integer;

begin
dane(x,y,z);
pole (x,y,2);
readln ;

end .




4 Wyznaczanie $redniej z liczb

§

licz =0
suma =0

_|_

licz = licz +1
suma = suma + a

ﬂr

a<0

Srednia = 2%

Srednia

Program wyznacza $rednig z dodatnich liczb
podawanych w trakcie uruchomienia progra-
mu. Podanie liczby rownej zero lub ujemne;j
jest informacja o zakonczeniu podawania da-
nych

program srednia ;

var a,s:real;

licz :integer;
begin

koniec)’);
licz :=0;
suma:=0.0;
repeat
writeln ( 'Podaj liczbe:
readln (a) ;
if (a>0) then
begin
suma:=suma-+a ;
licz:=licz +1;

end .

writeln ( 'Program liczy srednia z liczb dodatnich (a<=0 —

end;
until (a<=0);
s:=s/n;
writeln ( ’'Srednia liczb wynosi: 7,s);
readln ;

DE




Modyfikacja programu, w ktorej uzytkownik
na poczatku definiuje ilo$¢ podawanych liczb,
a dopiero pdzniej je podaje.

suma = suma + a
1=1+1

suma

$rednia =

Srednia

var a,s:real;
n,i:integer;

end .

program srednia?2 ;

begin
writeln ( 'Program liczy srednia z liczb’);
writeln ('Podaj ilosc liczb: 7);
readln (n) ;
s:=0.0;
for i:=1 to n do
begin
write( 'Podaj liczbe nr 7,i,’: 7);
readln (a) ;
S:=s+a;
end;
s:=s/n;
writeln ('Srednia liczb wynosi: 7,s);
readln ;




Program ze zmiennymi tablicowymi. Umozliwia to oddzielenie procesu wprowadzania danych
od ich przetwarzania i w efekcie koncowym zdefiniowanie procedur.

wprowadz(l,m) srednia(l, m)

L
7 =1 1=1+1

wprowadz(n,a)

I

§ =S8+ Mmi| | s =srednia(n,a)

Fiom>

~|

program srednia_m;

type lista=array[1..100] of real;
var a:lista;

s:real;

n:integer;

procedure wprowadz(var |:integer;var m:lista);
var i:integer;

begin
write( 'Podaj ilosc liczb: 7);
readln (1) ;
for i:=1 to 1 do
begin
write( 'Podaj liczbe nr 7,i,’: 7);
readln (m[i]) ;
end;
end ;

function srednia(l:integer;m:lista):real;
var i:integer;
s:real;
begin
for i:=1 to | do
s:=s+m[1i];
srednia:=s/1;
end ;

begin
writeln ( 'Program liczy srednia podanych liczb ’);
wprowadz (n,a) ;
s:=srednia (n,a);
writeln (’Srednia liczb wynosi: ’,s);
readln ;
end .




5 Wyszukiwanie najwiekszej wartosci

wprowadz(l,m)

t=1+1

wprowadz(n,a)

l

najw(n,a,poz)

a[poz]

program najwieksza ;

type lista=array[1..100]of
real ;

procedure wprowadz (var
l:integer;var m: lista);
var i:integer;
begin
write( 'Podaj ilosc liczb:
")
readln (1) ;
for i:=1 to 1 do
begin
write( 'Podaj liczbe nr
i, ’) ;
readln (m[i]) ;
end;
end;
procedure
najw(1:integer;m: lista ;var
p:integer);
var i:integer;
max:real ;
begin
max:=m/[1];
p:=1;
for i:=2 to 1 do
if (max<m[i]) then
begin
max:=m/| i |;
p:=1;
end;

end;
var n,poz:integer;
a:tablica ;
begin
writeln ( 'Program wyszukuje
najwieksza liczbe sposrod
podanych’) ;
wprowadz (n,a) ;
najw(n,a, poz);
writeln ( 'Najwieksza liczba
to ’,a[poz]|,’ na pozycji
',poz);
readln.

Y

end.




6 Sortowanie z wyborem najwiekszej wartosci

wprowadz(l,m)

mar = Mg
p==k
i=k+1

t=1+1

wprowadz(n,a)

|

1=1

1=14+1
I
tmp = a,
ap = @
a; =tmp

najw(n,i,a,p)

program sortuj;
type lista=array[1..100]of
real;
procedure wprowadz (var
l:integer;var m: lista);
var i:integer;
begin
write( 'Podaj ilosc liczb:
") ;
readln (1) ;
for i:=1 to 1 do
begin
write( 'Podaj liczbe nr
IR R ’)§
readln (m[i]) ;
end;
end;
procedure najw(l ,k:integer:;
m: lista ;var p:integer);
var i:integer;
max:real ;
begin
max:=m/[k | ;
p:=k;
for i:=k+1 to 1 do
if (max<m[i]) then
begin
max:=m/[ i |;
p:=1;
end;

end;
var n,j,p:integer;
tmp:real ;
a:tablica ;
begin
writeln ( 'Program wyszukuje
najwieksza liczbe sposrod
podanych ) ;
wprowadz (n,a) ;
for j:=1 to n—1 do
begin
najw(n,j 7avp);
tmp:=a[p];
alp)i=aljl;




wprowadz(l,m)

maxr = my
p:
1 =

wprowadz(n,a)

|

1=1

najw(n-i+1,a,p)

program sortuj;

type lista=array[1..100]of
real ;

procedure wprowadz (var
l:integer;var m: lista);
var i:integer;
begin
write( 'Podaj ilosc liczb:
)
readln (1) ;
for i:=1 to | do
begin
write( 'Podaj liczbe nr
i, ’) ;
readln (m[i]) ;
end;
end;
procedure najw(l:integer:;
m: lista ;var p:integer);
var i:integer;

max:real;
begin
max:=m|[1];
p:=1;

for i:=2 to 1 do
if (max<m[i]) then
begin
max:=m/[ i |;
pi=i;
end;
end;
var n,i,p:integer;
tmp:real;
a:tablica ;
begin
writeln ( 'Program wyszukuje
najwieksza liczbe sposrod
podanych’) ;
wprowadz (n,a) ;
for i:=1 to n—1 do

begin
najw (n—i+1,a,p);
tmp:=a[p];

alpl:=a[n—i+1];
a[n—i+1]:=tmp;

end;
for j:=1 to n do
write(a[j],” 7);
readln ;

end.




7 Sortowanie metoda babelkowg

program bab;

type lista=array[1..100]of
real ;

procedure wprowadz (var
l:integer;var m: lista );
var i:integer;
begin
repeat

7).

readln (1) ;
until (1>0) and (1<=100);
for i:=1 to 1 do

begin

write( 'Podaj liczbe nr
I U
readln (m[i]) ;
end;
end ;

procedure
sort_bab(1:integer;var
m: lista);

var i,j:integer;

write( 'Podaj ilosc liczb:

begin
for i:=1 to 1-1 do
for j:=1 to 1-1 do
if m[j]<m[j+1] then
begin

end ;

procedure
wypisz (1:integer m: lista);
var i:integer;
begin
for i:=

readln ;
end ;

begin
wprowadz (n,a) ;
sort_bab (n,a);
wypisz (n,a);
end.




8 Dodawanie i mnozenie macierzy

program macierze ;
const max=10;

type macierz=array [1..max,1..max| of integer;
procedure wpisz(var w,k:integer ;max:integer;var m: macierz };

var i,j:integer;

begin

repeat
write( 'Podaj ilosc wierszy );
readln (w) ;

until (w>0) and (w<=max);

repeat
write( 'Podaj ilosc kolumn ’);
readln (k) ;

until (k>0) and (k<=max);
for i:=1 to w do
for j:=1 to k do

begin
write('Element (7,i,",",j, )=");
readln (m[i,j]);

end;

end ;
procedure wypisz (w,k:integer ;m: macierz);
var i,j:integer;
begin
for i:=1 to w do

write(m[i,]], BE
writeln ;
end;
end;
procedure dodaj(w,k:integer;ml,m2: macierz;var m3: macierz);
var i,j:integer;

begin
for i:=1 to w do
for j:=1 to k do
m3[i,jl:=ml[i,j]4+m2[i,j];
end;

procedure mnoz(w,k,l:integer;ml,m2: macierz;var m3: macierz) ;
var i,j,s:integer;

begin
for i:=1 to w do
for j:=1 to k do
begin
m3[i,j]:=0;
for s:=1 to 1 do
m3[i,j]:=m3[i,j]4+ml[i,s]*m2[s,]];
end ;
end;

var a,b,c:macierz;

odp,lwl ,lw2,1kl ,1k2:integer;




test : boolean;
begin
writeln ( 'Program dziala na macierzach )
repeat
write(Co chcesz zrobic (1—dodawanie, 2—mnozenie)? ’);
readln (odp) ;
until (odp=1) or (odp=2);
wpisz (1wl 1kl ;max,a) ;
repeat
wpisz (lw2,1k2 ;max,b);
if odp=1 then
test:=(lwl=lw2) and (lkl=1k2)
else
test:=lkl=lw2;
if not(test) then
write (’Nie mozna przeprowadzic operacji ’);
if (odp=1) then
writeln ( "dodawania )
else
writeln ( "'mnozenia ) ;
until (test);
if (odp=1) then
dodaj (lwl 1kl ;a,b,c)
else
mnoz (1wl ;1k2 ;1w2 ,a,b,c);
wypisz (1wl 1kl ,¢);
end .




9 Zamiana liczb arabskich na rzymskie

program arnarom:;

const
tys="M’; pset="D";setk="C’;
pd="L’;dzie="X"; pie="V’;
jed="1";

var m,n:integer;

procedure romseg(s:integer;
var r:integer);
var zl,z2,z3:char;
begin
if s=100 then
begin
zl:=tys;
z2:=setk;
z3:=pset
end
else
if s=10 then
begin
zl:=setk;
z2:=dzie ;
z3:=pd
end
else
if s=1 then
begin
zl:=dzie;
z2:=jed ;
z3:=pile
end
else
begin
writeln ('zla skala w
ROMSEG ! ") ;
halt
end;
while r>=10%s do
begin
write(zl);
r:=r1r—10%s

end ;
if r>=9*s then
begin
write(z2,z1);
r:=r—9x%s
end
else
if r>=b*xs then
begin
write(z3) ;
Ir:=r—5%s
end
else
if r>=4xs then
begin
write(z2,z3);
r:=r—4x%s
end
end {romseg};

begin
repeat
writeln ;
write( 'podaj liczbe
naturalna , n=");
readln (n) ;
m=n;
if (n>0) and (n<maxint) then
begin
write( 'zapis rzymski : 7);
romseg (100 ,n) ;
romseg( 10,n);
romseg( 1,n);
while n>=1 do
begin
write(jed);
n:=n-—1
end ;
writeln
end
until m<=0

end.




10 Najwiekszy wspoOlny dzielnik

|— A=A+B

B=B+A

program ndwpr;

var a,b,ar ,ndw,br:integer;
label 9999;

begin
repeat
writeln ( 'podaj pare liczb
calkowitych’);
readln (a,b);
until (a>0) and (b>0);
ar:=a;

br:=b;

9999:

repeat
a:=a—b;

until (a<=0);

if (a<0) then

begin
a:=a+tb;
repeat
b:=b—a;
until (b<=0);
if (b<0) then
begin
b:=b+a;
goto 9999;
end
else
ndw:=a;
end
else
ndw:=b;
writeln ('NDW(’ ,ar,’,’ br,
')=",ndw) ;

end.




Program ze zdefiniowana procedurg rekuren-

cyjng

program ndwprek ;
var n,m,ndwnm,nr ,mr:integer;

procedure ndwprek (var
a,b,ndw:integer) ;
begin
repeat
a:=a—b;
until (a<=0);
if (a<0) then
begin
a:=a+tb;
ndwprek (b, a,ndw) ;
end
else
ndw:=b;
end ;

begin
repeat
writeln ( 'podaj pare liczb
calkowitych’);
readln (n,m) ;
until (n>0) and (m>0);
nr:=n;
mr:=m;
ndwprek (n,m,ndwnm) ;
writeln ('NDW(’ nr,’
")=",ndwnm) ;

Y 7mr7

end .

Program ze zdefiniowana funkcjg rekurencyjna

program ndwfr;
var n,m,nr ,mr:integer;

function ndwfrek (var
a,b:integer):integer;
begin
repeat
a:=a—b;
until (a<=0);
if (a<0) then
begin
a:=a+tb;
ndwfrek:=ndwfrek (b,a);
end
else
ndwfrek:=b;

end;

begin
repeat
writeln ( 'podaj pare liczb
calkowitych’);
readln (n,m) ;
until (n>0) and (m>0);

nr:=mn;
mr:=m;
writeln ('NDW(’ ,nr,’,’ mr,

")=",ndwfrek (n,m)) ;

end.




11 Ptlyty

Program, dajacy mozliwos¢ wpisania informacji o jednej ptycie CD oraz wypisania na ekranie
jej zawartosci: tj. tytulu i wykonawcy albumu oraz wszystkich piosenek (lacznie z catkowitym

czasem catej plyty).

readln (sek) ;
program plyty; end ;
end ;
type ut=record end :
tyt:string; ’
min , sek:integer; procedure wypisz (p:cd);
end; var i,tm,ts:integer;
type cd=record ' begin
ptyt ,wyk:string ; with p do
n:integer; begin
pios:array [1..10] of ut; writeln ( "Wykonawca :
end; T wyk) ;
writeln ("Tytul plyty:
procedure wpisz(var p:cd); " ptyt)
var i:integer; tm::b' ’
begin ts::Oj
Wlth.p do for i:=1 to n do
begin with pios[i] do
write( 'Podaj tytul begin
plyty:’); writeln (i:2, .
readln (ptyt) ; T Ltyt:20,7
write( 'Podaj wykonawce: 7); ' min:2, ;7 sek:2);
readln (wyk) ; tm:=tm+min ;
repe:at o ts:=ts+sek;
write('Podaj ilosc utworow end :
(max. 10): 7); tm:=tm+(ts div 60);
reafdln(n); ts:=ts—(ts div 60)*60;
until (n>0) and (n<=10); writeln (’ TOTAL
for i:=1 to n do TIME: 7 tm:2,7:7 ts:2);
with piOS[i] do end :
begin end : 7
write(i:2,’. Tytul 7
utworu: ) ; var krazek:cd;
readln (tyt);
write ('’ Czas trwania begi
L egin
(min ) 3 ) ; wpisz (krazek) ;
rea.dln (min) ; wypisz (krazek) ;
write ('’ end .
(sek): 7);




Korzystajac z procedur z poprzedniego progra- Mozliwe jest rowniez wyszukiwanie plyty po-
mu, czesSé gléwna mozna rozszerzy¢ w taki spo- przez podanie nazwiska wykonawcy.

:ZE}; aby mozna bylo operowac¢ na kilku pty- var krazek:array|[1..10] of cd;
- il ,i:integer;
var krazek:array[1..10] of cd; sp:string ;
il ,i,nr:integer; begin
begin repeat
repeat write( ’Podaj ilosc plyt
write( ’Podaj ilosc plyt (max. 10): 7);
(max. 10): 7); readln (il);
readln (il); until (il >0) and (il <=10);
until (il >0) and (il <=10); for i:=1 to il do
for i:=1 to il do wpisz (krazek[i]);
wpisz (krazek [i]) ; write( ' Plyte, ktorego
repeat wykonawey wypisac: 7);
repeat readln (sp);
write( ' Ktora plyte for i:=1 to il do
wypisac (max. if (sp=krazek[i].wyk)
oAl ) ) then wypisz (krazek[i]);
readln (nr) ; end .
until (nr>=0) and
(nr<=il);
if (nr<>0) then
wypisz (krazek [nr]) ;
until (nr=0);
end.




12 Operacje na plikach
12.1 Wpisywanie

12.2 Dopisywanie

program pliki;

var plik:text;
tekst:string;

begin
Assign (plik , "test . txt ’);
Rewrite(plik);
repeat
readln (tekst ) ;
if tekst<>’’ then
writeln (plik , tekst);
until tekst="";
Close (plik);

end.

program pliki_dopisz;

var plik:text;
tekst:string;

begin
Assign (plik , "test .txt ') ;
Append ( plik ) ;
repeat
readln (tekst);
if tekst<>’’ then
writeln (plik , tekst);
until tekst="";
Close (plik);
end .

12.3 Odczytywanie

program pliki_czyt;

var plik:text;
tekst :string;

begin
Assign (plik , "test . txt ) ;
Reset (plik);
repeat
readln ( plik , tekst);
writeln (tekst);
until EOF(plik);
Close (plik);
end .

Typy plikow:

Polecenia do obstugi plikow:

Assign(zmienna,plik) wiaze zmienng pliko-
wa 7z fizycznym plikiem

Reset(zmienna) otwiera plik zwigzany ze
zmienng do czytania

Rewrite(zmienna) otwiera plik zwiazany ze
zmienng plikowa do zapisu (zamazuje za-
wartosé, jesli istnial)

Append(zmienna) otwiera plik zwigzany ze
zmienna plikowa do zapisu (dolacza dane
na koncu; tylko dla plikow tekstowych)

Close(zmienna) zamyka plik zwiazany ze
zmienng plikowa i zwalnia ja do ewen-
tualnego ponownego uzycia

zmienna:text typ pliku tekstowego; dodatkowo mozna uzyé¢ polecen: writeln i readln

zmienna:file of typ typ pliku o okreslonej strukturze; dane tylko okreslonego typu moga by¢
czytane i zapisywane; polecenia reset i rewrite umozliwiaja zaré6wno pisanie jak i czyta-
nie danych; dostepne sa réwniez polecenia: filesize(zmienna), filepos(zmienna) oraz

seek(zmienna,pozycja)

zmienna:file typ pliku bez okreslonej struktury



