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Microsoft poszedt w slady Google i Apple i utworzyt sklep umozliwiajacy sprzedaz aplikacji — Windows Store.
Aplikacje, ktore chcemy tam umie$ci¢ musza by¢ spakowane do pakietu AppX. Ponadto musza spetniaé szereg
warunkow wymienionych na stronie http://msdn.microsoft.com/library/windows/apps/hh694083.aspx. Visual
Studio umozliwia sprawdzenie, czy nasza aplikacja spelnia te warunki. Pakiet w postaci AppX umozliwia takze
reczng instalacje programu na innym komputerze z Windows 8.1. Wymagane bedzie jednak konto z licencja
deweloperska (bgdzie pobrana automatycznie przy instalacji).

Unikalna nazwa pakietu

Zacznijmy od nadania pakietowi unikalnej nazwy. Nalezy w tym celu wej$¢ do pliku manifestu
Package.appmanifest i przejs¢ na zaktadke Packaging. Zmienmy opis w polu Package name z ciagu liczb
szesnastkowych na dowolny, unikalny w skali $wiata, opis bez spacji. Ja uzytem ,,JacekMatulewski.Kolory”.
Nizej mozemy ustali¢ numer wersji. Przy tworzeniu pakietu zaznaczymy, zeby jej cz¢$¢ Revision byta
automatycznie inkrementowana.

Tworzenie paczki AppX
Aby stworzy¢ paczke umozliwiajaca instalacje na innym komputerze:
1. Z menu Project, Store, wybieramy Create App Packages....

2. Pojawi si¢ kreator z pytaniem, czy tworzymy juz pakiet z mysla o wystaniu do Windows Store.
Zaznaczamy odpowiedz No i klikamy Next, aby przej$¢ do kolejnego kroku kreatora.

3. W tym kroku (rysunek 5.1) mozemy wybra¢ miejsce, gdzie pakiet zostanie zapisany. Warto ja
zapamigta¢ — to podkatalog AppPackages katalogu projektu. Mozna rowniez ustawi¢ numer wersji
(zwr6¢my uwage na zaznaczong opcj¢ automatycznego zwigkszania numeru ostatniej Automatically
increment liczby w sekwencji).

4. Nastepnie mozemy zaznaczy¢, zeby w pakiecie w jednym ,,pakunku” (ang. bundle) zebrane byty wersje
dla wszystkich platform. Pakiet jest wowczas wiekszy, ale mniej z nim ktopotu przy przesylaniu do
Windows Store. To si¢ optaca w przypadku matych aplikacji, ale nie, gdy mamy wiele zasobow, ktore
zaleza od konkretnej platformy. Nas w zasadzie ten problem nie dotyczy, bo nasza aplikacja jest
neutralna i nie zalezy od platformy, na ktorej jest uruchamiana. To wida¢ w wybranej architekturze —
powinna by¢ zaznaczona Neutral. Warto tylko zmieni¢ z konfiguracji Debug na Release. To umozliwi
jego pozniejsza weryfikacje.



Create App Packages ?

m Select and Configure Packages

Output location:

C\Users\jacek_000\Documents\Visual Studio 2013\Projects\Kolony\Kolory\AppPackages), III

Version:
1 .0 .0
Automatically increment

Generate app bundle:

If needed -

What does an app bundle mean?

Select the packages to create and the solution configuration mappings:

Architecture  Solution Configuration

Neutral Release (Any CPU) A
I 86 | Debug (x86) -
O x4 [ Debug (x64) -
1 ARM [ Debug (ARM) -
Include public symbol files, if any, to enable crash analysis for the app

Previous H Create H Cancel

Rysunek 5.1. Konfiguracja pakietu AppX
5. Klikamy przycisk Create.
Przy domyslnych ustawieniach pakiet pojawi si¢ w Kolory\Kolory\AppPackages.

Po utworzeniu pakietu, jezeli skompilowany zostat w trybie Release, pojawi sie mozliwo$¢ sprawdzenia
aplikacji pod wzglgdem zgodnosci z wymaganiami Windows Store. Jezeli si¢ na to zdecydujemy, nalezy klikna¢
przycisk Launch Windows App Certification Kit pozostawiajac wybor testowania na lokalnym komputerze (ang.
Local machine).

Po kilku mrugnigciach okna konsoli oraz pytaniu o autoryzacj¢ pojawi si¢ okno Winsows App Certification Kit
3.2, w ktorym mozna wybrac¢ testy, jakie majg by¢ wykonane. Domy$lnie zaznaczone sg wszystkie i przy tym
pozostanmy. Klikamy Dalej i uzbrajamy si¢ w cierpliwo$¢. W trakcie testow lepiej nie uzywac¢ komputera, bo
przeprowadzane sg tez testy wydajnosci, a poza tym pojawiaja si¢ dodatkowe okna, ktore przechwytuja ,,focus”.
Uruchomiona zostanie takze testowana aplikacja i to kilkukrotnie. Nie nalezy jej samodzielnie zamykac.

Windows App Certification Kit 3.2 = =
Wyswietl raport kofncowy

Zakoficzono proces weryfikacji.

Wynik ogélny ZAKONCZONO NIEPOMYSLNIE

Kliknij tutaj, aby wyswietlic wyniki

Zakoricz

Rysunek 5.02. Aplikacja nie jest zgodna z wymaganiami Windows Store

Po zakonczeniu testow, ktore trwaja dos¢ dtugo, pojawi sie komunikat z wynikiem. Prawdopodobnie bedzie on
niepomyslny (rysunek 5.02). Aby zobaczy¢, ktore z testow si¢ nie powiodty, nalezy klikna¢ link Kliknij tutaj,
aby wyswietli¢ wyniki. Otwarty zostanie plik HTML. Okaze si¢, ze niezaliczony jest tylko jeden test —
zostawili$my niezmieniony domys$lny plik graficzny z logo dla sklepu (rysunek 5.03). Wystarczy zatem



zmodyfikowaé¢ widoczny w Solution Explorer plik StoreLogo.scale-100.png, aby testy zakonczyty si¢
powodzeniem.
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= Plik obrazu Storelogo.scale-100.png jest obrazem domySlnym.

» Skutki w przypadku braku rozwigzania problemu: Aplikacje ze Sklepu Windows powinny by¢ ukorficzone i w
petni funkcjonalne. Aplikacje, w ktdrych uzyto obrazéw domysinych pochodzacych np. z szablondw lub
przyktadow zestawu SDK, powoduja negatywne wrazenia uzytkownika i nie daja sie fatwo zidentyfikowad w
katalogu sklepu.

* Sposob rozwiazania problemu: Zastap obrazy domysine obrazami, ktore bedg bardzie) charakterystyczne dla

dane) aplikagja. ¥
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Rysunek 5.03. Raport z testow dostepny jest w formacie HTML

Jak uruchomi¢ tak spakowang aplikacje?

Po utworzeniu pakietu AppX mozemy go zainstalowa¢ na kazdym komputerze z systemem Windows 8.1, na
ktérym jest licencja deweloperska. W tym celu nalezy skopiowa¢ pliki z katalogu

AppPackages\Kolory _1.0.0.4_AnyCPU_Test (numer wersji moze by¢ oczywiscie inny) i za pomoca Power
Shell’a uruchomi¢ skrypt Add-AppDevPackage.psl. On wykona reszte pracy. Na samym poczatku nalezy
twierdzaco odpowiedzie¢ na pytanie o mozliwo$¢ wykonania skryptu z uprawnieniami administratora. Jezeli na
komputerze nie ma aktywnej licencji deweloperskiej, skrypt zapyta o jej otrzymanie lub odnowienie (rysunek
5.04). Po instalacji aplikacja pojawi si¢ w wynikach wyszukiwania na ekranie Start skad mozemy ja przypia¢ do
tego ekranu.
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Nie masz konta Microsoft? Utworz konto teraz

Rysunek 5.04. Pobieranie licencji dewelopera wymaga konta Microsoft



