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I1. Od Delphi do Visual Basica

Celem tego rozdziatu nie jest gruntowne uczenie Visual Basica. Nie jest nim réwniez nauka programowania
RAD. Cel jest znacznie skromniejszy, a mianowicie uswiadomienie programistom znajacym Borland C++
Buildera lub Delphi, Ze umieja takze pisac aplikacjg¢ za pomoca Microsoft Visual Basica (o ile znaja BASIC, ale
to nie jest tez warunek konieczny, tak jak nie jest konieczna gruntowna znajomos¢ C++ do programowania RAD
w Builderze).

Dokument sktada si¢ w istocie z przyktadow, ktorych pomysty sa zaczerpnigte z Podstaw programowania RAD
(http://www.phys.uni.torun.pl/~jacek/dydaktyka/rad/rad 1.pdf).

1. Podobienstwa ,,OCX RAD” i ,,VCL RAD”

Po uruchomieniu Visual Basica mamy mozliwos¢ wyboru typu aplikacji, ktora chcemy tworzy¢ — poczatkowo
bedzie to zawsze ,,Standard EXE”.

Uwaga! W przeciwienstwie do Delphi nie wystarczy wybra¢ kontrolke i klikna¢ na forme¢. Aby skutecznie
umieéci¢ ja na formie trzeba przeciagna¢ myszka zaznaczajac obszar, ktory ma zajmowaé. Mozna rowniez
klikna¢ dwukrotnie kontrolke na panelu.

Uwaga! Przetaczanie migdzy projektem formy i edytorem kodu mozliwe jest w Visual Basicu z poziomu
klawiatury za pomoca (F7 i Shift+F7).

Label: Doda¢ do projektu formy kontrolke Labell i edytowac jego wlasnosci (Caption, Caption z accel char np.
&Zamknij, ForeColor, Font, Visible). Zmiana wtasnosci Labell podczas dziatania programu.
CommandButton: Analogicznie umiesci¢ na formie Command] i edytowac wtasnosci oraz metodeg
zdarzeniowa zwiazang ze zdarzeniem Click. Napisa¢ procedurg zdarzeniowa zamykajaca aplikacje (przez
zamknigcie formy gtownej poleceniem UnLoad Me — Me jest odpowiednikiem this w C++1i Self w Delphi,
czyli jest wskaznikiem do biezacego obiektu). Z kolei UnLoad jest odpowiednikiem free w C++.

2. Image i CommonDialog (ShowOpen)

W Visual Basicu wszystkie okna dialogowe schowane sa w kontrolce CommonDialog, ktora standardowo nie
jest udostepniona w Projekcie. Typ okna zalezy od metody, ktorag wywotamy do pokazania okna (ShowOpen,
ShowSave, ShowColor, ShowFont itp.) Aby udostepni¢ ten komponent w biezacym projekcie nalezy w Project,
Components ... zaznaczy¢ pozycj¢ Microsoft Common Dialog Control 6.0, a na panelu kontrolek pojawi si¢
ikona CommonDialog. Komponent ten jest interfacem do biblioteki commdlg.dll znajdujacej si¢ w katalogu
systemowym Windows.

W przeciwienstwie do Delphi/C++ Buildera LoadPicture nie jest wlasnoscia Imagel.Picture, a jest ,,0g6Ina”
funkcja Visual Basica. Na formie umieszczamy Image, CommonDialog i CommandButton. Naszym celem jest
napisanie prostej aplikacji, ktéra umozliwi uzytkownikowi wybor nazwy obrazka po nacisnigciu klawisza i
zatadowanie go do Imagel.Picture. W przedstawionej ponizej procedurze zdarzeniowej (zwigzanej z
Command].Click) ignoruj¢ mozliwos$¢ sytuacji, w ktorej uzytkownik naciska Anuluj w oknie dialogowym (opis
obstugi takiego zdarzenia znajduje si¢ w nastgpnym przyktadzie).

Private Sub Commandl Click()

CommonDialogl.ShowOpen 'Wywolanie okna dialogowego

Imagel.Picture = LoadPicture (CommonDialogl.FileName) 'Wczytanie obrazu
End Sub

W przeciwienstwie do Delphi/C++ Buildera Visual Basic obluguje pliki JPEG i GIF.
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3. Notatnik (TextBox, CommonDialog.ShowFont, obstuga plikow, schowka)

Stworzymy aplikacje petniaca forme¢ notesu, w ktorym (w bardzo ograniczonym zakresie) bedziemy mogli
modyfikowaé sposob wyswietlania tekstu na ekranie. Wsrod standardowo dostgpnych kontrolkach /
komponentach odpowiednikiem Borlandowskiego TMemo jest Text (ikona w drugim wierszu). Doktadniej rzecz
biorac Text moze petni¢ funkcje zarowno TEdit jak i TMemo w zaleznosci od ustawienia wiasno$ci MultiLine.
W naszym przypadku nalezy umiesci¢ ja na formie nadajac odpowiednia wielkos¢. Nastepnie do formy dodajmy
przyciski, checkboxy i radioboxy podobnie jak na rysunku.

Komponentem, ktéry jest nam potrzebny, ale domy$lnie nie jest udostgpniony, jest okno dialogowe wyboru
czcionek. Kryje si¢ ono w kontrolce CommonDialog, ktorej metoda pozwala ShowFont wywota¢ potrzebne
nam okno.

W Textl za pomoca okienka Properties ustalono opcjg ScrollBars na rtBoth.
Zaznaczono tez domyslny kolor czcionki OptionButton1.Value ustawiajac na True.
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Nastepnie bedziemy kolejno oprogramowywali widoczne na formie komponenty kontroli.

a) ,,Mozliwa edycja”
Ten CheckBox ma kontrolowa¢ mozliwos$¢ zmieniania przez uzytkownika zawartos$ci Textl1.

Private Sub Checkl Click()
'w instrukcji przypisania pominieta jest opcjonalna instrukcja Let
Textl.Enabled = Checkl.Value

End Sub



Check1.Value nie jest zmienng logiczng — przyjmuje trzy mozliwe wartosci: 0 (vbUnchecked), 1 (vbChecked) i
2 (vbGrayed), ale podobnie jak w C++ konwersja z liczb naturalnych do wartosci logicznej jest automatyczna.

b) ,,Wybierz czcionke”

Tym przyciskiem uruchomimy standardowe okno wyboru czcionki i jej stylu oraz zastosujemy nowo wybrana
czcionkg do sformatowania tekstu w oknie Textl (podobnie jak w Delphi/C++ Builderze, aby stworzy¢ szkielet
domyslnej procedury reagujacej na kliknigcie przycisku — wystarczy dwukrotnie klikna¢ na niego w projekcie.
Ponadto mozna wybra¢ obstugiwane zdarzenie w rozwijalnej li§cie na gorze okna edycyjnego).

Private Sub Commandl Click()
'Obsluga nacisniecia Cancel - przejscie do konca procedury
CommonDialogl.CancelError = True
On Error GoTo NacisnietoCancel

'nalezy ustalic jakie typy czcionki maja byc widoczne dla okna
'dialogowego (cdlCFScreenFonts lub cdlCFPrinterFonts lub jak tu obie)
'inaczej pojawi sie komunikat bledu, informujacy ze nie ma
'zainstalowanych czcionek;

'udostepniamy rowniez dodatkowe formatowania: cdlCFEffects
CommonDialogl.Flags = cdlCFBoth Or cdlCFEffects
CommonDialogl.ShowFont

'przypisanie wybranej czcionki do Textl
'wykorzystano konstrukcje With analogicznie jak w Delphi
With Textl
.Font.Bold = CommonDialogl.FontBold
.Font.Name CommonDialogl.FontName
.Font.Size CommonDialogl.FontSize
.Font.Bold = CommonDialogl.FontBold
.Font.Italic = CommonDialogl.FontItalic
.Font.Underline = CommonDialogl.FontUnderline
.Font.Strikethrough = CommonDialogl.FontStrikethru
.ForeColor = CommonDialogl.Color
End With

'Wyjscie z procedury - zapobiega wykonaniu sekcji NacisnietoCancel
Exit Sub

'Czesc obslugujaca blad - nic nie robi
NacisnietoCancel:

End Sub

Aby sprawdzi¢ czy uzytkownik po wybraniu czcionki nacisnat OK czy Cancel nalezy wlaczy¢ wlasnosc
CancelError, ktora powoduje, ze naci$nigcie Cancel w oknie dialogowemu wywotuje btad aplikacji.
Poleceniem On Error ustalamy reakcj¢ na ten blad — komenda przejécia do konca etykiety NacisnietoCancel,
czyli do konca procedury i ominigcie w ten sposob przypisania czcionki do Textl.

¢) ,Styl czcionki”

Reczny wybor stylu czcionki — w przeciwienstwie do TFont z VCL formatowania (Bold, Italic itd.) stanowia
oddzielne zmienne logiczne. Chcac zmieni¢ formatowanie czcionki nie modyfikujemy zbioru jak bylo w
obiekcie TFont w VCL, a jedynie ustawiamy warto$¢ logiczna poszczegdlnych wlasnosci.

Obstuga ComboBoxow zgrupowanych w Framel polega¢ wige bgdzie na ustawianiu wartosci logicznej
odpowiednich wlasno$ci Text1.Font zgodnie z wartoscia wasnosci Value odpowiednich ComboBoxow:

Private Sub Check2 Click()
Textl.Font.Bold = Check2.Value
End Sub



Private Sub Check3 Click()
Textl.Font.Italic = Check3.Value
End Sub

Private Sub Check4 Click()
Textl.Font.Underline = Check4.Value
End Sub

Private Sub Check5 Click()
Textl.Font.Strikethrough = Check5.Value
End Sub

d) ,,Kolor tekstu”

Stworzenie odpowiednika RadioGroup w Visual Basicu polega na zrzuceniu kilku OptionButtonéw do
pojemnika (container) np. Frame. Kazdy OptionButton jest osobnym obiektem z dostgpnymi dla programisty
wlasno$ciami i metodami. Tworzymy procedury dla zdarzenia Click kazdego z OptionButtonow:

Private Sub Optionl Click()
Textl.ForeColor = vbWindowText
End Sub

Private Sub OptionZ Click()
Textl.ForeColor = vbBlack
End Sub

Private Sub Option3 Click()
Textl.ForeColor = vbBlue
End Sub

Private Sub Option4 Click()
Textl.ForeColor = vbGreen
End Sub

Private Sub Option5 Click()
Textl.ForeColor = vbRed
End Sub

e) ,,Czytaj” i ,,Zapisz”

Uwaga! W trakcie projektowania aplikacji zapisany przez nas kod jest interpretowany, a nie kompilowany i
dlatego nie powstaje plik .exe. W konsekwencji katalogiem roboczym jest katalog Visual Basica (np.
C:\Program Files\Microsoft Visual Studio\VB98), a nie katalog projektu. Dlatego tam nalezy szukaé
stworzonego przez aplikacjg pliku. Aby tego unikna¢ nalezy skompilowac projekt poleceniem z Menu File,
Make Projectl.exe ... i uruchamia¢ plik exe.

TextBox w Visual Basicu, w przeciwienstwie do TMemo nie posiada metody pozwalajacej zapisac jego
zawarto$¢ do pliku. Konieczne jest wige samodzielne napisanie procedur obshugi czytania z i zapisu do plikow.
W ponizszych listingach realizujacych to zadanie zaprezentowano dwa mozliwe podejscia. W procedurze
czytajacej z pliku tekstowego wykorzystano standardowe instrukcje BASICa obstugi plikow, nastomiast
procedura zapisu do pliku wykorzystuje obiekt FileSystemObject, ktérego metoda pozwala na stworzenie
strumienia — pliku tekstowego.

Private Sub Command2 Click()
Textl.Text = ""
Dim NumerPliku As Integer
Dim TekstNotesu As String
NumerPliku = FreeFile 'Pobranie wolnego numeru pliku z zakresu 1 - 511
Open "notes.txt" For Input Access Read As #NumerPliku
Do While Not EOF (NumerPliku) 'Sprawdzamy czy nie doszlismy do konca



Line Input #NumerPliku, TekstNotesu
'Line Input czyta linie bez CR LF
'przy kopiowaniu do Textl.Text nalezy je dodac
Textl.Text = Textl.Text + TekstNotesu + Chr(13) + Chr(10)
Loop
Close #NumerPliku
End Sub

Przy zapisie do pliku skorzystamy z obiektéw zdefiniowanych w VB. Obiekt typu FileSystemObject jest
wykorzystany do powotania strumienia TextStream, z ktérego mozna czytac i do ktérego mozna pisac:

Private Sub Command3 Click()
'CreateObject tworzy obiekt klasy podane]j jako argument
'Instrukcja BASICa Set przypisuje nowostworzony obiekt
'do zmiennej file (odpowiednik stowa kluczowego new w C++)
Set file = CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")
'Korzystajac z metody FileSystemObject tworzymy TextStream
'i przypisujemy go do zmiennej textfile
Set textfile = file.CreateTextFile ("notes.txt", True)
'Zapis zawartosci Textl.Text do strumienia textfile
textfile.Write Textl.Text
'Zamkniecie strumienia
textfile.Close

End Sub

Proba czytania z pliku ‘notes.txt’ przed jego stworzeniem skonczy si¢ btedem. W przeciwienstwie do obstugi
bledow.w Delphi — spowoduje to zakonczenie dziatania aplikacji.

Uwaga! Visual Basic dopuszcza uzycie zmiennych bez ich deklaracji (w powyzszej procedurze wartos$¢
zmiennych file i textfile jest przypisana instrukcja Set bez ich wczeséniejszej deklaracji). Mozna t¢ mozliwos¢ w
obrebie modutu wylaczy¢ ustawiajac Option Explicit w pierwszej linii moduhu.

f) ,,Zaznacz wszystko”

W kontrolce TextBox nie ma znanej z TMemo metody SelectAll. Mozna jednak wyznaczy¢ zakres
zaznaczanego tekstu (zreszta niemal identycznie mozna to zrobi¢ w produktach Borlanda) za pomoca wtasnosci
SelStart i SelLength:

Private Sub Command4 Click()
Textl.SelStart = 0
Textl.SellLength = Len (Textl.Text)
Textl.SetFocus

End Sub

Trzecia linia metody zwraca ,,focus” do okna edycyjnego. Inaczej nie widaé bytoby zaznaczenia tekstu (chyba,
ze opcja Text]l.HideSelection ustawiona jest na False).

g) ,,Kopiuj” i ,,Wklej” — wspélpraca ze schowkiem

Dostgp do informacji przechowywanej w schowku umozliwia komponent Clipboard. Obstuguje format tekstowy
i kopiowanie obrazéw (format DIB). TextBox nie posiada zadnych metod zwiazanych ze schowkiem, ale nie
jest to wielkim utrudnieniem

Private Sub Command5 Click()
Clipboard.Clear
Clipboard.SetText (Textl.SelText)

End Sub

Private Sub Command6 Click()
Textl.SelText = Clipboard.GetText (vbCFText)
End Sub



W istocie jest to dublowanie funkcji dostgpnych juz w Memo pod typowymi skrotami klawiszy (Ctrl+C, Ctrl+X,
Ctrl+V).

Zadanie 1

Korzystajac z istniejacego juz na formie komponentu CommonDialogl wywota¢ okno dialogowe otwarcia i
zapisu pliku pozwalajace uzytkownikowi wybor nazwy pliku przy czytaniu (CommonDialogl.ShowOpen) i
zapisie (ShowSave). W oknie dialogowym otwarcia pliku tak wybrac opcje, aby niemozliwe byto czytanie pliku,
ktory nie istnieje.

Zadanie 2
W przypadku braku zaznaczonego fragmentu tekstu przy probie skopiowania zgto$§ odpowiedni komunikat
funkcja MsgBox.

Zadanie 3

Zastapi¢ komponent TextBox komponentem RichTextBox (nalezy wpierw udostgpni¢ komponent Microsoft
Rich TextBox Control 6.0) i tak zmodyfikowa¢ program, aby mozliwe byto formatowanie wybranego fragmentu
tekstu (nalezy wykorzysta¢ wiasnosci SelFontName, SelFontSize, SelColor, SelBold, Selltalic itp.).

Klasa RichTextBox zawiera metody SaveFile i LoadFile znakomicie ulatwiajace operacje na plikach. Wada
tego komponentu jest konieczno$¢ dystrybuciji i rejestracji Richtx32.ocx.

4. Dynamiczne tworzenie obiektow

Ponizszy przyktad demonstruje jak stworzy¢ kontrolkg Label w czasie dzialania programu w reakcji na
kliknigcie formy. Aby stworzy¢ procedurg zdarzeniowg klikamy forme (w trakcie projektowania) i domys$lne
zdarzenie Load zmieniamy na Click.

Private Sub Form Click()
Set DynamicButton = Controls.Add ("VB.CommandButton", "cmdDynamic")
With DynamicButton

.Visible = True
.Width = 3000
.Caption = "Dynamic Button"
.Top = 0
.Left = 0
End With

End Sub

Nowy obiekt/kontrolke tworzymy za pomoca metody wiasnosci Controls formy Form1.Controls.Add(rnazwa
klasy, nazwa obiektu). Controls jest zbiorem kontrolek znajdujacych si¢ na formie (por. z Components i
Controls w VCL). Ustalenie wlasciwej nazwy Klasy i jej biblioteki jest wygodne dzi¢ki Object Browserowi.
Jezeli chcemy tworzy¢ obiekt typu CommandButton, ktory jest elementem biblioteki VB (w dolnym panelu
Object Browsera biblioteka do ktorej nalezy dana kontrolka jest zaznaczona na zielono) musimy jako nazwe
klasy wpisac ,,VB.CommandButton” (razem z cudzystowami, gdyz argumentem jest tancuch). Drugim
parametrem jest unikalna nazwa obiektu (niezaleznie od zmiennej, do ktorej bedzie on przypisany poleceniem
Set). W naszym przypadku otrzymujemy Set DynamicButton =

Controls.Add ("VB.CommandButton", "cmdDynamic"),co 0znacza,ze w zmiennej
DynamicButton jest przechowywany obiekt/kontrolka typu CommandButton o nazwie cmdDynamic. Dwukrotne
wykonanie tej procedury spowoduje btad ze wzgledu na probg utworzenia drugiego obiektu nazwie
»cmdDynamic”. Mozna to oczywiscie tatwo obej$¢ modyfikujac kazdorazowo nazwe.

Teraz bedziemy chcieli ze zdarzeniem Click dynamicznie tworzonego przycisku potaczy¢ procedurg usuwajaca
go z formy. W tym celu musimy potaczy¢ procedurg ze zdarzeniem Click dynamicznie utworzonego przez nas
przycisku. Mozna to zrobic¢, ale warunkiem jest jawne zadeklarowanie uzywanej w programie zmienne;j
DynamicButton ze stowem kluczowym WithEvents, ktore powoduje, ze procedury o nazwach

DynamicButton zdarzenie beda interpretowane jako odpowiednie procedury zdarzeniowe:



Private WithEvents DynamicButton As CommandButton

Private jest stowem kluczowym podobnym w dziataniu do Dim, z tym, ze zadeklarowana zmienna jest
prywatna. Jak bylo powiedziane wyzej stowo kluczowe WithEvents powoduje, Zze zadeklarowana nazwa
zmiennej DynamicButton jest zmienng obiektowa uzywana do reagowania na zdarzenia wywolywane przez
kontrolki ActiveX'. Wowczas dopisana ponizej procedura o nazwie DynamicButton_Click() bedzie rozumiana
jako procedura zdarzeniowa zdarzenia Click obiektu zwigzanego ze zmienna DynamicButton (obiekt i zdarzenie
rozpoznawane jest po nazwie procedury — efekt wida¢ na rozwijalnych listach na gorze edytora).

Private Sub DynamicButton Click()
Forml.Controls.Remove "cmdDynamic"
End Sub

Procedura ta korzysta z kolejnej metody Form!1.Controls (mozna uzy¢ takze this.Controls lub po prostu
Controls) usuwajac obiekt o podanej nazwie. Po jej uzyciu, a wigc po kliknigciu nowopowstatego przycisku
mozna jeszcze raz powota¢ obiekt klikajac forme.

5. Odtwarzacz plikow audio

Celem tego ¢wiczenia jest przygotowanie prostego odtwarzacza plikow audio. Na formie umieszczamy
MMControl (nalezy go wcze$niej udostepni¢ w Project, Components ..., pozycja Microsoft Multimedia
Control 6.0). Kreator ustawien MMControl znajduje si¢ pod pozycja (Custom), ale dla naszych celow wystarczy
edycja pdl wiasnosci.

Komponent MMControl korzysta z systemowych bibliotek Windows. Odtwarza nie tylko pliki typu wave, midi i
avi, ale rowniez wszystkie zarejestrowane typy kompresji (np. mpeg, w tym mp3). Informacje o koderach mozna
znalez¢ w Panelu sterowania\Multimedia\zaktadka Urzadzenia\Kodery-dekodery kompresujace audio i wideo.

Korzystajac z okna Properties ustalmy nast¢pujace wlasnosci:

1. Wartos¢ MediaPlayer1 . FileName (korzystajac z okna dialogowego) — nalezy wskazaé plik audio wav. Co$
na pewno powinno by¢ w katalogu WINDOWS\MEDIA.

2. We whasnosci DeviceType (w oknie Properties) nalezy wpisa¢ WaveAudio.

3. Uruchomienie/uaktywnienie kontrolki mozliwe jest dzigki wydaniu komendy Open za pomoca polecenia
MMControll.Command = ,Open”. Najlepiej umiesci¢ ja w Form_Load() — czyli w procedurze
edytowanej po kliknigciu formy w trakcie projektowania.

4. Mozna zazadaé, aby MediaPlayer mial wytaczno$¢ na korzystanie z danego urzadzenia ustalajac Sharable
na False (warto§¢ domysina).

5. Kontrola pliku, w tym jego odtworzenie, mozliwe jest za pomoca przyciskow MMControl Iub za pomoca
odpowiadajacych im komend:

MMControll.Command = ,Play”
MMControll.Command = ,Stop”
itd.
6. W zdarzeniu Form1.UnLoad nalezy umiesci¢ komend¢ zamykajacg odtwarzany plik
MMControll.Command = ,Close”

Uwaga! Mozliwosci komponentu MMControl byty zwigkszane w kolejnych tatkach do VB i Visual Studio.
Najswiezszy Service Pack mozna $ciagnaé ze strony Microsoft.

6. Odtwarzacz plikow wideo

! Po zadeklarowaniu obiektu ze stowem WithEvents w rozwijalnych listach edytora pojawi sie ten obiekt i jego
zdarzenia utatwiajac tworzenie zwiazanych z nim procedur zdarzeniowych.

% Inne mozliwe wartosci to AVIVideo, CDAudio, DAT, DigitalVideo, MMMovie, Other, Overlay, Scanner,
Sequencer, VCR i Videodisc.



Zmodyfikujemy projekt z poprzedniego paragrafu tak, zeby odtwarzat podany plik AVI. W tym celu nalezy
ustali¢ MMControll.DeviceType na AVIVideo, do FileName przypisa¢ plik AVI obslugiwany przez system.
Po uruchomieniu aplikacji bedzie on odtwarzany w osobnym oknie. Mozna postuzy¢ si¢ kontrolkami
posiadajacymi uchwyt (ang. handle, najcz¢sciej przechowywany we wiasnosci hWnd; w Delphi byty to
wiasno$ci Handle) takie jak forma lub PictureBox jako ekranem. W tym celu do formy nalezy dodaé np.
PictureBox i przypisa¢ wartos¢ MMControll.hWndDisplay na ten obiekt.

Jezeli wszystkie powyzsze czynno$ci umiesci¢ w procedurze zdarzeniowej Form_Load oraz doda¢ komunikaty o
bledach, to bedzie ona podobna do ponizszej:

Private Sub Form Load()
With MMControll
.DeviceType = AVIVideo

.FileName = "GLOBE.AVI"
.hWndDisplay = Picturel.hWnd
.Command = "Open"

If .Error Then
MsgBox .ErrorMessage 'Wyswietlenie systemowego komunikatu bledu
Else
.Command = "Play"
If .Error Then 'Wyswietlenie systemowego komunikatu bledu

MsgBox .ErrorMessage

End If

End If

End With
End Sub

Uwaga! Warto zadbac o zainstalowanie najnowszych uaktualnien (Service Packow) do Visual Basica.
Poprawiono migdzy innymi dziatanie komponentu MMControl.

7. Prosta aplikacja bazodanowa

Podobnie jak biblioteka VCL, w Visual Basic zawiera komponenty wyspecjalizowane w faczeniu aplikacji z

bazami danych. W VB jest to domyslnie dostgpna kontrolka Data. Konfigurujemy ja podobnie jak TDatabase w

VCL. Za pomoca okna Properties ustalamy wartosci:

1) Connect = Access (typ bazy danych)

2) DefaultType =2 — UseJet (domys$Ina warto$¢ oznaczajaca wykorzystanie mechanizmu bezposredniego
dostepu do baz danych MS Access)

3) DatabaseName = nazwa pliku bazy danych (korzystajac z okienka dialogowego szukamy pliku
Northwind.mbd znajdujacego si¢ prawdopodobnie w C:\Program Files\Microsoft Office\Office\Przykldy\

4) RecordSource = nazwa tabeli (np. Produkty)

W VB wigkszo$¢ komponentow jest data aware (nie ma charakterystycznego dla VCL podziatu na TEdit i

TDBEdit). Umiescmy wigc Text i ustawmy jego wlasciwosci:

1) DataSource = Datal ( w przeciwienstwie do Delphi kontolki nie wymagaja posrednictwa komponentu typu
TDataSource z VCL)

2) DataField = NazwaProduktu

Po skompilowaniu dane powinny by¢ juz widoczne. Warto oczywiscie doda¢ wigcej kontrolek zwiazanych z
innymi polami tabeli lub obejrze¢ cato$¢ w siatce.

Aby komponent DBGrid byt dostgpny nalezy doda¢ Microsoft Data Bound Grid Control 5.0 w Project,
Components. Wazne, zeby uzy¢ komponentu w wersji 5.0, bo nowszy (korzystajacy ze standardu OLE DB) nie
wspotpracuje z kontrolka Data. Po zrzuceniu go na forme taczymy go z Datal podobnie jak w przypadku
okienka edycyjnego ustalajac DataSource na Datal. Warto zajrze¢ do edytora wiasnosci (Custom), ktory
pozwala zmieni¢ wyglad siatki.
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8. Laczenie z bazg danych za pomoca ADO (OLE DB), wykresy

Bardzo podobnie odbywa si¢ taczenie z bazami danych za pomoca mechanizmu ADO. Do projektu nalezy dodaé
komponenty Microsoft ADO Data Control 6.0 oraz Microsoft DataGrid Control 6.0 i Microsoft Chart
Control 6.0. Sa to komponenty korzystajace z techniki OLE DB (wyjasnienie tajemniczych skrotow zwiazanych
z bazami danych znalez¢ mozna w VB FAQ rozdziat 13, pytanie 7).

Adodc — wykorzystamy edytor (Custom). Budowanie Connection String odbywa si¢ analogicznie jak w
Delphi/C++ Builderze przy TADOTable (wykorzystywane sa nawet te same systemowe okienka dialogowe):

1) Deostawca: Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider

2) Wybieramy nazwg bazy danych (np. Northwind.mdb)

W efekcie tancuch potaczenia powinien by¢ nastgpujacy:

Provider=Microsoft.Jet. OLEDB.4.0;Data Source=C:\Program Files\Microsoft
Office\Office\Przykldy\Northwind.mdb;Persist Security Info=False

Nalezy jeszcze wybrac tabele. Postuzymy si¢ edytorem zwiazanym z wiasnoscia RecordSource. Jej warto$¢ ma
roézny sens w zaleznos$ci od warto$ci ustawionej we wlasnosci CommandType (dostgpnej rowniez z tego
edytora). Najwazniejsze sa dwie mozliwosci:

CommandType Sens RecordSource Warto$¢ RecordSource
1 — adCmdText komenda SQLa SELECT * FROM Produkty
2 —adCmdTable nazwa tabeli Produkty

Skonfigurowanie DataGridl jest juz przyjemnoscia — wystarczy w polu DataSource wybra¢ Adodcl.

Roéwnie nieskomplikowane jest konfigurowanie opcji MSChartl. Nalezy ustawi¢ wartos¢ DataSource, a
nastgpnie postuzy¢ si¢ edytorem (Custom).

9. Pliki projektu:

Visual Basic Opis

* vbp Gloéwny plik projektu

* vbw Informacje o opcjach srodowiska programistycznego
(workspace)

* bas Typowe rozszerzenie nazwy pliku z kodem BASICa.

*.cls Modut z definicja klasy

*frm Pliki, w ktorych VB przechowuje informacje o

zaprojektowanych przez uzytkownika elementach formy. Tu
znajduje sig tez kod procedur zdarzeniowych

*.deu Skompilowane formy i inne objekty tworzone przez
uzytkownika w oddzielnych plikach; mozna je skasowac jezeli
posiadamy zrodta

* res Plik *.res przechowuje zasoby (bitmapy, kursory), ktorych
wymaga tworzony przez uzytkownika komponent — np. ikong
jaka pojawi si¢ na palecie.

10. Slowko na temat VBScript

VBScript jest alternatywnym dla JavaScriptu skryptowym jezykiem umieszczanym w kodzie stron HTML.
Podstawowe zasady sktadni jgzyka sa identyczne jak w Visual Basicu: skrypt sktada si¢ z procedur, ktore moga
odwolywa¢ si¢ do zdefiniowanych na stronie obiektow i by¢ powiazane z ich zdarzeniami.

Umieszczanie skryptow w kodzie HTML odbywa si¢ analogicznie do przypadku skryptéw JavaScript. Stuzy do
tego znacznik <SCRIPT> z opcja LANGUAGE="VBScript". Poniewaz kazdy element HTML moze mie¢

11



nazwg okreslona przez wartos¢ parametru NAME, to procedury moga by¢ zwiazane ze zdarzeniami przez uzycie
typowej dla VB konwencji nazw procedur zdarzeniowych (nazwaobiektu_zdarzenie).

Ponizej znajduje sig przyktad procedury zdarzeniowej reagujacej na nacisnigcie przycisku Commandl.

<HTML>
<HEADER>
<TITLE>Pierwszy VBScript</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

'W VB analogiczne zdarzenie nazywa sie Click, tu OnClick
Sub Commandl OnClick()

'Prosciej juz byc nie moze

MsgBox "Hello World!"™, 0, "Okienko wywolane przez VBScript"
End Sub

</SCRIPT>

</HEADER>
<BODY>

<INPUT TYPE="SUBMIT"
NAME="Commandl"
VALUE="Uruchom skrypt Commandl OnClick">

</BODY>
</HTML>

Jak skrypt jest bardzo prosty — skorzystalismy z typowej funkcji MsgBox wyswietlajacej okienko komunikatu.
Uwaga! Aby wywotac¢ skrypt nie trzeba korzysta¢ z przycisku. Moze by¢ to dowolny obiekt HTML reagujacy na
dziatanie uzytkownika np. facze <A NAME="Commandl">Obiekt uruchamiajacy skrypt</A> lub

obrazek <IMG SRC="...” NAME="Commandl">. Wazne, zeby nazwa skryptu sktadata si¢ z nazwy tego
obiektu i nazwy zdarzenia w konwencji nazywania procedur zdarzeniowych w VB.
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III. Gdzie szuka¢ pomocy?

W kolejnosci:

1.

Uruchomi¢ help (termin z ktéorym mamy problem + F1) — dziata jedynie w przypadki gdy zainstalowalismy
z osobnego CD-ROMu MSDN (Microsoft Data Network) petiacy od wersji 5.0 rolg helpa, wzglednie
zajrze¢ do jego wersji on-line http://msdn.microsoft.com/

Jezeli problem dotyczy np. WinAPI nalezy zajrze¢ do MS Help lub ktérego$ z licznych FAQ dotyczacych
WinAPI i VB.

Zajrze¢ do ksiazek, stron poswigconych VB i tutoriali (np. http://vb4all.canpol.pl/ lub
http://physinfo.ulb.ac.be/cit_courseware/vb6/default.htm)

Sprawdzi¢ czy problem jest opisany w ktorym$ FAQ (np. na stronie grupy dyskusyjnej pl.comp.lang.vbasic,
czyli http://www.vbfaqg.pl/) lub w na serwerze MSDN http://msdn.microsoft.com/vbasic/

Wystaé pytanie na pl.comp.lang.vbasic
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IV. Wspdlpraca Visual Basica 1 Microsoft Office?

1. Osadzanie obiektu OLE2 w aplikacji

Systemowy mechanizm taczenia i osadzania obiektow OLE2 (Object Linking and Embeding)® pozwala na tatwe
umieszczanie obiektow zdefiniowanych w zainstalowanych w systemie aplikacjach, np. arkusza Excela, w
naszej aplikacji.

Jest to zadanie tym prostsze, ze w Visual Basicu znajduje si¢ domy$lnie dostgpna na palecie komponentow
kontrolka o nazwie OLE. Analogiczny komponent o nazwie TOLEContainer dostgpny jest takze w VCL. Po
potozeniu kontrolki na formie otwierane jest systemowe okienko ,,Wstawianie obiektu” pozwalajace wybraé
obiekt sposrod zarejestrowanych w systemie (potem funkcja wstawiania obiektu jest dostgpna w menu
kontekstowym). Wybierzmy ,,Arkusz Microsoft Excel”. Mozna stworzy¢ pusty dokument lub skorzystac z
istniejacego. Wybierzmy ,,Utworz nowy”. Po zaakceptowaniu zobaczymy arkusz Excela wewnatrz naszej
aplikacji.

Za typ obiektu odpowiada wtasnosé¢ Class, ktora mozna oczywiscie modyfikowac.

Dopuszczalne formy potaczenia (osadzenie i/lub polaczenie) ustalane sa przez zmienng OLETypeAllowed.
Obiekt osadzony jest otwierany wewnatrz okna macierzystej aplikacji, integruje si¢ z nig (np. menu serwera
OLE i klienta OLE sa taczone). Natomiast obiekt potaczony powoduje otwarcie niezaleznego okna serwera OLE
i edycje dokumentu ,,na zewnatrz” naszej aplikacji.

Po uruchomieniu aplikacji i dwukrotnym kliknigciu na pole zajmowane przez OLE pojawi si¢ arkusz Excela.
Akcje wywolujaca arkusz mozna modyfikowaé wykorzystujac wlasnos¢ OLE1.AutoActive, mozna oczywiscie
zaktywowac potaczenie programowo. W tym celu stworzymy menu gtdwne aplikacji i umie§cimy tam
odpowiedzialne za to pozycje.

Wazna wlasno$cig mechanizmu OLE jest faczenie menu osadzanego obiektu i menu formy (w przypadku MDI
bedzie to menu formy macierzystej). Warunkiem jest, zeby menu gtéwne (nawet puste) w aplikacji istniato. Nie
cale menu jest dofaczane, pomijane sa pozycje odpowiedzialne za obstuge plikow, pozostawiajac to zadanie
klientowi OLE (nie bedzie wigc zazwyczaj menu Plik serwera OLE). Dotaczanie menu mozna oczywiscie
kontrolowa¢ — warunkiem jest ustawieniec Form1.NegotiateMenus = True, a pozycje menu, ktoére chcemy
zachowac¢ po polaczeniu musza mie¢ wlasno§¢ NegotiatePosition r6zna od 0 — None (zob. Menu Editor...).
Uwaga! taczenie menu dotyczy tylko gtownych pozycji. Podmenu o identycznych nazwach zostana
powtorzone, a nie potaczone.

Tworzenie menu gléwnego aplikacji

Stworzmy menu gltéwne zawierajace menu Plik (Otworz OLE, Zamknij OLE, Zapisz OLE do pliku, Zamknij
aplikacj¢) i Edycja (Kopiuj z OLE do schowka). Aby stworzy¢ menu klikamy prawym klawiszem myszy na
projektowang forme i z menu kontekstowego wybieramy Menu Editor .... Jego wykorzystanie jest mniej
intuicyjne niz w Delphi/Builderze, ale nie jest najgorzej (zob. rysunek ponizej).

* OLE 2.0 jest 32-bitowa, znacznie poprawiona wersja znanego z Windows 3.1 mechanizmu OLE 1.0. Na tym
nie koniec rozwoju mechanizmu osadzania obiektow, gdyz OLE2 stat si¢ baza mechanizmu COM (Component
Object Model) wykorzystanego w rozwinigciu OLE2 — OCX, ktére udoskonalito mozliwo$¢ definiowania
wiasnych osadzalnych obiektéw. OCX z powodow marketingowych zostalo przemianowane na ActiveX.
Wreszcie najnowszym wynalazkiem jest DCOM (Distributed COM) pozwalajace na komunikacj¢ komponentow
ActiveX przez siec.
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Nazwa pojawiajaca si¢ w menu

x|

Nazwa obiektu odpowiadajacego pozycji menu

Caption: | Kopiu] OLE do schwkal OK/I»/
MName: IMenuKDpiujOIe 4/ Cancel |

Indesx: I— Shortout: I(Nnne) LI
HelpContextD: ID— MegotiatePosition

[~ Checked [v Enahled [ Windowlist

ﬂ +| + ﬂ Mext | Insert | Delete |

— | Hierarchia podmenu

Plik

o Ohwdrz OLE

v Zamknij OLE

v Zamknij aplikacie
Edycia

- Kopiuj OLE do schow

Nastepnie oprogramowujemy pozycje menu:

Plik, Otworz OLE:
Private Sub MenuOtworzOLE Click()
'Polecenia potaczenia z obiektem OLE 2.0
OLE1l.DoVerb
'Pozostale polecenia steruja dostepnoscia elementow menu
MenuOtworzOLE.Enabled = False
MenuZamknijOLE.Enabled = True
MenuZapiszOLE.Enabled = True
MenuKopiujOle.Enabled = True
End Sub

Aby nie martwi¢ si¢ o dostepno$¢ pozycji menu w sytuacji, gdy uzytkownik polaczy si¢ z obiektem klikajac
dwukrotnie na obszar OLE1 zamiast uzywajac menu zablokujemy pierwsza mozliwo$¢ ustawiajac
OLEIl.AutoActivate = 0 — Manual za pomoca okna Properties.

Plik, Zamknij OLE:
Private Sub MenuZamknijOLE Click()
'Polecenia zamkniecia potaczenia z obiektem OLE 2.0
OLEl.Close
'Pozostale polecenia steruja dostepnoscia elementow menu
MenuOtworzOLE.Enabled = True
MenuZamknijOLE.Enabled = False
MenuZapiszOLE.Enabled = False
MenuKopiujOle.Enabled = False
End Sub

Plik, Zamknij aplikacje:

Private Sub MenuZamknijAplikacje Click()
Unload Me

End Sub
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Edycja, Kopiuj OLE do schowka:

Private Sub MenuKopiujOle Click()
OLE1l.Copy

End Sub

Kopiowanie do schowka w przypadku OLE nie oznacza kopiowania zawarto$ci®, ale kopiowanie catego obiektu
OLE. Skopiowany obiekt OLE mozna wklei¢ np do Worda i edytowac tak jak kazdy osadzony obiektu OLE,
identycznie jak w naszej aplikacji. Podobnie rzecz ma si¢ z zapisywaniem do pliku metoda SaveToFile. Plik,
ktory powstanie nie jest arkuszem Excela, a plikiem zawierajacym obiekt OLE 2.0. Moze on by¢ nastgpnie
wezytany do aplikacji metoda ReadFromFile.

Plik, Zapisz OLE do pliku

Private Sub MenuZapiszOLE Click()
Dim NumerPliku As Integer
NumerPliku = FreeFile()
'Zapisany plik nie bedzie arkuszem Excela!
Open "OLEFile.ole" For Random As #NumerPliku
OLE1l.SaveToFile NumerPliku
Close #NumerPliku

End Sub

2. Automation - wykorzystanie obiektow Microsoft Excel 8.0/97

Jezeli mamy zainstalowany Office 97 lub nowszy, mozemy korzysta¢ z obiektow Excela w taki sposob jakby
byty bibliotekami dotaczonymi do Visual Basica. W rzeczywistosci z Visual Basiciem rozprowadzane sa jedynie
deklaracje obiektow, ktore zaawiera Excel i zainstalowanie samego Excela jest niezbgdne. Podobnie wyglada
wspotpraca z innymi aplikacjami Offica.

Zbior deklaracji dla Excela mozna dotaczy¢ do projektu (i w ten sposéb udostepni¢ odpowiednie obiekty) w
menu Project, References ..., pozycja Microsoft Excel 8.0 Object Library (wersja 8.0 odpowiada Officowi
97). Poza mozliwos$cia wspotpracy z aplikacjami Excela uzyskujemy mozliwo$¢ wykorzystania bogatego zbioru
wbudowanych w niego funkc;ji.

Mechanizm umozliwiajacy korzystanie z odpowiednio zarejestrowanych w systemie obiektow innej aplikacji
nazywa si¢ ,,OLE Automation” (lub ,,ActiveX Automation” lub po prostu ,,Automation”). W tym kontekscie
uzywa sig terminow serwer serwer automatyzacji dla okreslenia aplikacji udostgpniajacej obiekty (w naszym
przypadku Excela) i klient automatyzacji — czyli aplikacji, ktora z tych obiektow korzysta.

Zawartos$¢ dotaczonej biblioteki mozna obejrze¢ korzystajac z Object Browser (F2). Wybierzmy w gornej
rozwijalnej liscie biblioteke Excel. Wsrod obiektéw znajdujacych sig w tej bibliotece szczegolna role petni
obiekt Application (w kodzie nalezy uzywac petnej $ciezki Excel . Application) reprezentujacy
srodowisko Excela. Jego podobiektami sa Workbooks (zeszyty), ktory zawiera z kolei arkusze (Worksheet).
Najnizszym poziomem sg elementy arkusza — komoérki. W efekcie, jezeli chcemy odczyta¢ wartos¢ komorki C2
w pierwszym arkuszu biezacego skoroszytu musimy postuzy¢ si¢ nastepujaca konstrukcja:
ObiektExcelApp.ActiveWorkbook.Sheets (1) .Cells (2, 3).Value lub
ObiektExcelApp.ActiveWorkbook.Sheets (1) .Range ("C2") .Value, gdzie ObiektExcel App
zostat zadeklarowany jako aplikacja Excela: Dim ObiektExcelApp As Excel.Application®.
Wtasnosci Worksheet.Range (zakres komorek)® i Worksheet.Cells zwracaja obiekt typy Range. Jest to
niezwykle istotny obiekt umozliwiajacy operacje na komoérkach, od formatowania wygladu po operacje na ich
wartosciach lub formutach.

Warto réwniez wspomnie¢ o funkcjach Excela udostgpnionych w obiekcie Application.WorksheetFunction.

* Aby skopiowa¢ zawartoé¢ osadzonego arkusza mozna wykorzysta¢ pozycje menu dodanego przez osadzany
obiekt.

> Sprawa znacznie si¢ upraszcza, jezeli interesuje nas aktywna komoérka. Aby odczytaé jej adres w arkuszu
wystarczy uzy¢: ObiektExcelApp.ActiveCell.Address.

6 Za pomoca metody Range mozna okresli¢ wiele komérek podajac zakres w formacie Excela np. A1:C3.
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a) Wspolpraca aplikacji z uruchomiong aplikacja Excela

Tworzymy aplikacjg sktadajaca sig z kilku niezaleznych procedur — kazda z nich bedzie tworzyée,
wykorzystywac i zwalnia¢ obiekt Excel. Application i, w razie potrzeby, inne obiekty Excela.

Umie$¢my na formie cztery przyciski i listg (ListBox) podobnie jak na rysunku.

W=

Infarmacie o aktualnie uruchomione] aplikac) Excela

Zamknij aktualnie uruchomiong aplikacje Excela

Odczyta) nazwey arkuszy z uruchomionego Excela

. Arkusze
Li=tl

Informacje o aktualnie uruchomionej aplikacji Excela (przycisk Command1)

Do wys$wietlenia informacji postuzymy si¢ funkcja MsgBox informacja, , tytul. Pominigty drugi argument
okresla znajdujace si¢ na okienku z informacja przyciski (MsgBox jest odpowiednikiem
Application.MessageBox z Delphi).

Private Sub Commandl Click()
'deklaracja zmienne]j typu obiekt Excel.Application
'jezeli usuniemy deklaracje - zostanie zastapiona domyslna (Variant)
Dim ObiektExcelApp As Excel.Application
'Tu obiekt nie jest tworzony, a jedynie do zmiennej przypisywany jest
'obiekt istniejacy (uruchomiona aplikacja Excela)
Set ObiektExcelApp = GetObject(, "Excel.Application")
'Informacja o aktywnym skoroszycie, arkuszu i komdbrce
With ObiektExcelApp

MsgBox "Aktywny zeszyt: " & .ActiveWorkbook.Name & Chr(10) &

"Aktywny arkusz: " & .ActiveSheet.Name & Chr(10) & _
"Adres aktywnego pola: " & .ActiveCell.Address & Chr(10) & _
"Wartos¢ aktywnego pola: " & .ActiveCell.Value
, "Informacje o aktualnie uruchomionej aplikacji Excela"

End With

Set ObiektExcelApp = Nothing

End Sub

W powyzszej procedurze, zeby nie zaciemnia¢ obrazu, pominigto obshuge btedu np. braku aktualnie
uruchomionej aplikacji Excela.

Uwaga! Funkcja MsgBox przyjmuje jako pierwszy argument tancuch utworzony z potaczenia (znakiem &)

fancuchow komentarza i odczytanych z Excela nazw. Poniewaz cale to polecenie jest dos¢ dugie — podzielone
zostato na kilka linii. Znakiem kontynuacji w Visual Basicu jest podkreslenie (znak ).
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Zamknij aktualnie uruchomiong aplikacje Excela (przycisk Command?2)
W nastepnej metodzie powotujemy obiekt aplikacji tylko po to, zeby wykorzysta¢ jego metode Quit:

Private Sub Command2 Click()
Dim ObiektExcelApp As Excel.Application ‘Deklaracja obiektu
Set ObiektExcelApp = GetObject(, ,Excel.Application”) ‘Przypisanie
ObiektExcelApp.Quit ‘Wykorzystanie funkcji Excel.Application.Quit
Set ObiektExcelApp = Nothing ‘Zwolnienie zmiennej

End Sub

Odczytaj nazwy z uruchomionego Excela (przycisk Command3)
Zajrzymy do aktywnej aplikacji Exela i w ListBoxie umiescimy informacje o jego wszystkich zeszytach i
arkuszach.

Private Sub Command3 Click()
'Deklaracja zmiennej 1 pobranie obiektu
Dim ObiektExcelApp As Excel.Application
Set ObiektExcelApp = GetObject(, "Excel.Application")
'Czyszczenie listboxu
Listl.Clear
'Czytanie nazw zeszytdédw 1 arkuszy
For n = 1 To ObiektExcelApp.Workbooks.Count 'Petla po skoroszytach
For m = 1 To ObiektExcelApp.Workbooks.Item(n).Sheets.Count 'Arkusze
With ObiektExcelApp.Workbooks.Item (n)
Listl.AddItem (.Name & ", " & .Sheets.Item(m) .Name)
End With
Next m
Next n
'Zwolnienie zmiennej
Set ObiektExcelApp = Nothing
End Sub

Procedura wykonuje dwie pgtle. Zewngtrzna (ze zmienna n) przebiega po skoroszytach (wykorzystano wtasnose
zawierajaca ilo$¢ skoroszytow w aplikacji — Application. Workbooks.Count). P¢tla wewngtrzna (ze zmienng m
przebiegajaca od 1 do wartosci wlasnosci Count w Sheets) odczytuje nazwy akruszy i razem z nazwami
zeszytOw umieszcza je w liscie.

Zapisz obszar roboczy do pliku (okno dialogowe w Excelu) (przycisk Command4)

Private Sub Command4 Click()
Dim ObiektExcelApp As Excel.Application 'Deklaracja zmiennej obiektowe]
Set ObiektExcelApp = GetObject(, "Excel.Application") 'Przypisanie
Do

NazwaPliku = ObiektExcelApp.GetSaveAsFilename 'Okno Save As Excela

Loop Until NazwaPliku <> False 'Powtorzenie jezeli nacisniety Cancel
ObiektExcelApp.SaveWorkbook FileName:=NazwaPliku 'Zapis do pliku

End Sub

Nowoscia jest uzycie metody GetSaveAsFilename obiektu Excel. Application do otwarcia Excelowego okienka
»dave As”, co uwalnia nas od dodawania do projektu komponentu CommonDialog i jego konfiguracji.

b) Edycja komorek Excela z poziomu aplikacji

Podobnie jak poprzedni projekt, w tym rowniez bedziemy taczy¢ si¢ z dzialajaca aplikacja Excela. Oznacza to,

ze w przypadku braku uruchomionego Excela pojawi sig btad. Tym razem do procedury inicjujace;j
automatyzacj¢ wlaczymy obstugge btedow instrukcja On Error GoTo.
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Deklarujemy w module zmienna typu Excel. Application oraz zmienna arkusza (z obstuga zdarzen):

'Deklaracja zmiennych obiektowych
Private ObiektExcelApp As Excel.Application
Private WithEvents ObiektExcelArkusz As Excel.Worksheet

Do komorek arkusza mozna by oczywiscie dostac si¢ wykorzystujac ObiektExcelApp, ale jezeli chcemy, aby
aplikacja reagowata na zmiany zachodzace w arkuszu (edycja, zmiana aktywnej komorki) to niezbgdna jest
obstuga zdarzen arkusza, a to wymaga zadeklarowania osobnego obiektu (inaczej nie ma mozliwosci takiego
nazwania funkcji, zeby powiaza¢ procedurg ze zdarzeniem obiektu).

Po uruchomieniu aplikacji przypisujemy zadeklarowanym zmiennym obiekty z weczesniej dziatajacego Excela:

Private Sub Form Load()
'Obsluga bledu np. gdy Excel nie jest uruchomiony
On Error GoTo BladExcelApp

'Laczenie z obiektem aktualnie uruchomionego Excela
Set ObiektExcelApp = GetObject(, "Excel.Application")
Set ObiektExcelArkusz = ObiektExcelApp.ActiveSheet
Exit Sub 'Wyjscie z procedury

'Obsluga bledu (wyswietlenie komunikatu i zakonczenie dzialania programu)
BladExcelApp:

MsgBox "Blad inicjacji obiektu Excela (" & Err.Description & ")"
Unload Me
End Sub

Po tych przygotowaniach zadeklarowane obiekty Excela widoczne sa w calym module — nie musimy ich
deklarowa¢ w kazdej procedurze z osobna. Ma to oczywista zalete¢ w postaci przejrzystosci programu, ale naraza
aplikacje na pojawienie si¢ btedu gdy uzytkownik zamknie Excela.

_Io/x|

| Wartose akhswnej kamarki:
[Tt

i Czytaj wartosé aktualnej kamorki

Zapisz wartost do aktualne] komarki

Whttuse czoionke w akt komarce

Na formie umieszczamy okienko edycyjne, label oraz trzy przyciski.

Czytaj wartos¢ aktualnej komérki

Private Sub Commandl Click()
With ObiektExcelApp
Label3.Caption = .ActiveWorkbook.Name & " . " &
.ActiveSheet.Name & " . " &
.ActiveCell.Address
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Textl.Text = .ActiveCell.Value
End With
End Sub

W tej procedurze wykonywane sa dwie instrukcje. W pierwszej Label3 przypisywane sa nazwa biezacego
skoroszytu, nazwa biezacego arkusza i wreszcie adres aktywnej komorki. W drugiej do Textl kopiowana jest
zawartos¢ tej komorki.

Ta procedura powinna by¢ takze wywotywana przy uruchomieniu aplikacji. Zapewni to wlasciwe wartosci w
polu tekstowym i wyswietlenie adresu aktywnej komorki bez podejmowania zadnych dziatan ze strony
uzytkownika. W tym celu nalezy doda¢ lini¢ z poleceniem

Commandl Click

przed wywotaniem Exit Sub w procedurze Form Load.

Zapisz warto$¢ do aktualnej komorki

Private Sub Command2 Click()
ObiektExcelApp.ActiveCell.Value = Textl.Text
End Sub

Tym razem dziatanie jest odwrotne — do aktywnej komorki Excela kopiowana jest zawarto$¢ okienka
edycyjnego Textl.

Wythus$¢ czcionke w akt. komorce
Jako przyktad, bardzo prosty, formatowania arkusza napiszemy procedure wythuszczajaca czcionke w aktywnej
komorce:

Private Sub Command3 Click()
ObiektExcelApp.ActiveCell.Font.Bold = True
End Sub

Aplikacja Excela widoczna

Pozostaje ostatnia kontrolka (CheckBox), ktora ma umozliwi¢ ukrywanie i pokazywanie aplikacji Excela.
»Widzialno$¢” aplikacji Excela zwiazana jest z wlasnosciag Excel.Application.Visible i jej warto$¢ w tej
procedurze kontrolujemy.

Private Sub Checkl Click()
ObiektExcelApp.Visible = Checkl.Value
End Sub

Uwaga! Ukrycie aplikacji i zamknigcie naszej aplikacji spowoduje, ze w systemie bedzie dziata¢ ukryty Excel,
ktérego uzytkownik nie moze zamknaé w zwykty sposob. Na szczgscie VB laczy si¢ zawsze z Excelem
uruchomionym jako pierwszym, wiec mozemy jeszcze raz uruchomic nasza aplikacje i ujawnic¢ Excela.

Efekt jaki uzyskaliSmy jest potowiczny, bowiem nasza aplikacja nie reaguje jeszcze na zmiany dokonane przez
uzytkownika w Excelu. Informacjg¢ o Excelu mozna uzyskac jedynie naciskajac Commandl. Jezeli chcemy, aby
aplikacja reagowata na zmiany automatycznie, musimy ,,uczuli¢” nasz program na zdarzenia obiektu Excela.
ZadeklarowaliSmy obiekt arkusza ObiektExcel Arkusz, ktory posiada m.in. dwa interesujace nas zdarzenia:
SelectionChange wywolywany przy zmianie aktywnej komorki oraz Change zwiazany ze zmiana warto$ci w
komorkach. Musimy wigc napisa¢ procedury, ktorych nazwy odpowiadaja schematowi obiekt zdarzenie(), a VB
zwiaze je z odpowiednimi zdarzeniami. Tym razem deklaracjg procedury musimy napisa¢ sami (nie ma obiektu
na formie do kliknigcia) lub wybraé obiekt i zdarzenie z list w edytorze kodu’. Zakoficzenie ,,End Sub” edytor
doda sam.

'Tu trzeba samodzielnie napisac takze szkielet procedury

7 Warunkiem pojawienia si¢ obiektu w rozwijalnych listach na gorze edytora jest jego poprawna deklaracja ze
stowem WithEvents.
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Private Sub ObiektExcelArkusz SelectionChange (ByVal Target As Range)
Forml.Caption = "Zmiana aktywnej komdbérki"
Commandl Click

End Sub

'To samo dla zmiany wartosci aktywnej komorki

Private Sub ObiektExcelArkusz Change (ByVal Target As Range)
Forml.Caption = "Zmiana wartosci"
Commandl Click

End Sub

Jedynym istotnym zadaniem tych procedur jest wywotanie Command1_Click, ktora pobiera informacje o
aktywnej komorce. Dodatkowo wyswietlana jest informacja na pasku tytutowym aplikacji identyfikujaca
zdarzenie.

Uwaga!

Az sig prosi, zeby do zdarzen ObiektExcel Arkusz.SelectionChange i ObiektExcel Arkusz.Change przypisa¢
funkcje¢ Commandl_Click bez tworzenie posrednich procedur zdarzeniowych. Utrudnieniem jest fakt, ze
zdarzenia te wymagaja procedury z argumentem, ktorego Command1_Click nie posiada.

Zadanie 1

Przypisanie zmiennej ObiektExcel Arkusz biezacego arkusza w Form Load ma oczywista wadg, a mianowicie
po zmianie aktywnego arkusza przez uzytkownika, aplikacja nadal bgdzie odnosita si¢ do arkusza pierwotnego.
Nalezy obstuzy¢ zdarzenie zmiany zeszytu i arkusza tak, zeby caly czas adres podawany w aplikacji odnosit si¢
do aktywnej komorki w biezacym arkuszu.

Zadanie 2
Dodac¢ obstuge btedow we wszystkich procedurach.

¢) Wykorzystanie funkcji Excela do wykonania obliczen

Z funkcji Excela mozna korzysta¢ dwojako. Po pierwsze wykonywac je do obliczen na wewngtrznych
zmiennych i tablicach aplikacji. Po drugie mozna wykonywac obliczenia w stworzonym arkuszu i pobieraé
jedynie wynik. W drugim przypadku, kopiowanie duzej ilosci danych do arkusza nalezy wykona¢ przekazujac
cala tablicg, a nie kolejne jej elementy w petli. Oszczgdzi to sporo czasu procesora.

RI=TEY
Rzucaj dwoma kostkami | |50
: 100 100
- —yniki rednie policzone Excelem
: a0 a0
Kostka 1 Kostka 2
Suma Label14 Labellb a0 — &0
Srednia  Labell6 Labell?
70 - 70
Wyniki dla par:
Wartoss srednia: Lakbel3 B0 - B0
Odchylenie standardowe: Labelq
kediana; Lakbeld 507 o
40 + - 40
Kopiuj dane do Excela i oblicz
30+ -+ 30
Farametry rozkiadu policzone w Excelu
20 + + 20
Kostka 1 Kostka 2
Suma Label20 Lakbel21 10 - 10
Srednia  Label22 Label23
0 1 - O
R1 R&
Zapisz do pliku Zamknij skoroszyt
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Zadaniem aplikacji jest symulowanie serii rzutow kostka (ilo$¢ rzutow w serii bedzie ustalana przez
uzytkownika w trakcie dziatania aplikacji), obliczenia sumy, wartosci §redniej, odchylenia standardowego i
mediany oraz zapisanie wynikow do labeli oraz wykresu (wykres bgdzie kumulowat ilosci kostek z
poszczegdlna liczba oczek, aby zilustrowac rozklad normalny opisany krzywa Gaussa). Wszystko to umiescimy
w procedurze zdarzeniowej Commandl_Click. Drugi przycisk skopiuje dane do Excela i policzy wyniki
wpisujac do komorek arkusza odpowiednie funkcje. Wreszcie dodatkowymi przyciskami bgdzie mozna zapisa¢
dane do pliku i zamkna¢ skoroszyt.

Ponizej znajduje si¢ pelen listing projektu z komentarzami. Jednak zamiast go kopiowac¢ lepiej pobraé projekt
znajdujacy si¢ w pliku http://www.phys.uni.torun.pl/~jacek/dydaktyka/rad/rad3.zip:

Option Explicit 'Wymuszenie deklaracji wszystkich zmiennych
Option Base 1 'Indeksowanie tablic zaczyna sie od 1

'Zmienne globalne modulu (Private - widoczne tylko w tym module)
Private Ile Rzutow As Long

Private ObiektExcelApp As Excel.Application 'Aplikacja Excela

Private ObiektExcelSkoroszyt As Excel.Workbook 'Skoroszyt/Zeszyt Excela
Private Tablica Wynikow Kostka 1() As Long 'Uwaga! Tablice bez wymiaru
Private Tablica Wynikow Kostka 2() As Long

Private Tablica Wynikow Par () As Long

Private Tablica Zliczen Par(12) As Long

'Przycisk "Rzucaj dwoma kostkami"

Private Sub Commandl Click()
Rzucaj kostkami

End Sub

'Przycisk "Kopiuj dane do Excela i oblicz"
Private Sub Command4 Click()

Oblicz_w Excelu
End Sub

'Przycisk "Zapisz do pliku"
Private Sub Command5 Click()

ObiektExcelSkoroszyt.SaveAs ("Kostki aplikacja.xls")
End Sub

'Przycisk "Zamknij skoroszyt"
Private Sub Command6 Click()

ObiektExcelSkoroszyt.Close
End Sub

'Inicjacja zmiennych, uruchamianie nowego Excela, zerowanie wykresu
Private Sub Form Load()
Ile Rzutow = 50 'Wartosc poczatkowa
ReDim Tablica Wynikow Kostka 1 (Ile Rzutow) 'Ustalenie wymiaru tablic
ReDim Tablica Wynikow Kostka 2 (Ile Rzutow)
ReDim Tablica Wynikow Par (Ile Rzutow)

Set ObiektExcelApp = New Excel.Application 'Uruchomienie Excela
ObiektExcelApp.WindowState = x1Minimized 'Do paska zadan
ObiektExcelApp.Visible = True 'Aplikacja Excela staje sie widoczna
'Tworzenie nowego skoroszytu w biezacej aplikacji

Set ObiektExcelSkoroszyt = ObiektExcelApp.Workbooks.Add

Randomize 'Uruchamianie generatora liczb pseudolosowych

'Ustalanie rozmiaru wykresu 1 jego zerowanie
With MSChartl
.Title = "Zliczenia kostek"
.ChartData = Tablica Wynikow Par 'ustala macierz jako dane
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End With
End Sub

'Funkcja uzytkownika wywolywana w Commandl Click

Private Sub Rzucaj kostkami ()
'Obliczanie losowych wynikow dla 50 rzutow 2 kostkami
Dim n As Long 'Deklaracja wymuszona przez Option Explicit
For n = 1 To Ile Rzutow

Tablica Wynikow Kostka 1(n) = Int(6 * Rnd()) + 1
Tablica Wynikow Kostka 2(n) = Int(6 * Rnd()) + 1
Tablica Wynikow Par (n) = Tablica Wynikow Kostka 1 (n)

+ Tablica Wynikow Kostka 2 (n)

'Zliczanie wyrzucen danej liczby oczek
'Tablica Zliczen Par nigdy nie jest zerowana, wiec kumulacja danych
Tablica Zliczen Par (Tablica Wynikow Par(n)) = _
Tablica Zliczen Par (Tablica Wynikow Par(n)) + 1
Next n

'Wykorzystanie funkcji Excela do lokalnych danych (tablic)

'Argument funkcji w nastepnych liniach nie jest zakresem w arkuszu
'tylko zwykla lokalna tablica

With ObiektExcelApp

Labell4.Caption = Str(.WorksheetFunction.Sum(Tablica Wynikow Kostka 1))

Labell5.Caption = Str(.WorksheetFunction.Sum(Tablica Wynikow Kostka 2))
Labell6.Caption = Str(.WorksheetFunction.Average (Tablica Wynikow Kostka 1))
Labell7.Caption = Str(.WorksheetFunction.Average (Tablica Wynikow Kostka 2))

Label3.Caption = Str(.WorksheetFunction.Average (Tablica Wynikow Par))
If Ile Rzutow > 1 Then

Label4.Caption = Str(.WorksheetFunction.Stdev(Tablica Wynikow Par))

Else
Labeld.Caption = "- ="
End If
Label8.Caption = Str(.WorksheetFunction.Median (Tablica Wynikow Par))
End With

Command4 .Font.Bold = True
Commandl.Font.Bold = False

'Prezentacja tablicy zliczen na wykresie
MSChartl.ChartData = Tablica Zliczen Par
End Sub

'Funkcja uzytkownika wywolywana w Command4 Click

'Teraz dla odmiany kopiowanie danych do Excela

'i wstawianie funkcji sumujacej w arkuszu

Private Sub Oblicz w Excelu()
'Tworzenie obiektu arkusza nie jest niezbedne, ale wygodne
Dim ObiektExcelArkusz As Excel.Worksheet
Set ObiektExcelArkusz = ObiektExcelSkoroszyt.Sheets (1)

With ObiektExcelArkusz

'Kopiowanie danych i tworzenie funkcji w arkuszu
Dim n As Long

'Kopiowanie w petli (wolniejsze niz cale]j tablicy)

'For n = 1 To Ile Rzutow
! .Cells(n, 1).Value = Tablica Wynikow Kostka 1 (n)
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! .Cells(n, 2).Value = Tablica Wynikow Kostka 2 (n)

! .Cells(n, 3).Value = "=A" & n & "+B" & n

'Next n

'Przygotowuje tablice i kopiuje ja w calosci

Dim tablica do skopiowania() As Variant

ReDim tablica do skopiowania(l To Ile Rzutow, 1 To 3)

For n = 1 To Ile Rzutow
tablica do skopiowania(n, 1) = Tablica Wynikow Kostka 1 (n)
tablica do skopiowania(n, 2) = Tablica Wynikow Kostka 2 (n)
tablica do skopiowania(n, 3) = "=A" & n & "+B" & n

Next n

.Cells (1, 1).Resize(Ile Rzutow, 3) = tablica do skopiowania

'Wstawianie funkcji SUM/SUMA do arkusza

.Cells(Ile Rzutow + 1, 1).Value = "=SUM(Al:A" & Il
.Cells(Ile Rzutow + 1, 2).Value "=SUM(B1:B" & Il
.Cells(Ile Rzutow + 1, 3).Value = "=SUM(CLl:C" & Il

Label20.Caption = .Cells(Ile Rzutow + 1, 1).Value
Label2l.Caption = .Cells(Ile Rzutow + 1, 2).Value

'Wistawianie funkcji AVERAGE/SREDNIA do arkusza
.Cells(Ile Rzutow + 2, 1).Value = "=AVERAGE (Al:A"
.Cells(Ile Rzutow + 2, 2).Value "=AVERAGE (B1:B"

.Cells(Ile Rzutow + 2, 3).Value = "=AVERAGE (Cl:C"
Label22.Caption = .Cells(Ile Rzutow + 2, 1).Value
Label23.Caption = .Cells(Ile Rzutow + 2, 2).Value
'Formatowanie

.Range ("A" & Ile Rzutow + 1 & ":C" & Ile Rzutow +
.Range ("C" & Ile Rzutow + 1 & ":C" & Ile Rzutow +

End With
MsgBox ("Kopiowanie do Excela i obliczenia zakoncz

Set ObiektExcelArkusz = Nothing

End Sub

'Przy zamknieciu aplikacji zamykany jest Excel
Private Sub Form Unload(Cancel As Integer)

e Rzutow & ")"
e Rzutow & ")"
e Rzutow & ")"

& Ile Rzutow
& Ile Rzutow
& Ile Rzutow &

2

2) .Font.Bold =
2) .Font.Color

one™)

True
vbRed

ObiektExcelApp.DisplayAlerts = False 'Zapobiega pytaniu o zapisanie

ObiektExcelApp.Quit

End Sub
'Procedura obslugujaca zmiane liczby w okinku edycyjnym - zmiana il. rzutow
Private Sub Textl Change()
Ile Rzutow = Val (Textl.Text)
If Ile Rzutow > 0 Then
ReDim Tablica Wynikow Kostka 1(Ile Rzutow) 'Zmiana rozmiaru tablic

ReDim Tablica Wynikow Kostka 2 (Ile Rzutow)
ReDim Tablica Wynikow Par (Ile Rzutow)
End If

End Sub
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Uwaga! W drugiej linii kodu znajduje si¢ wyrazenie Option Base 1 ustalajace, ze tablice w biezacym
module indeksowane sa nie od 0, jak jest domyslnie, a od 1. Konsekwentnie wszystkie pgtle w programie
powinny by¢ indeksowane od 1. Jezeli si¢ ten szczeg6l zaniedba, to w obliczeniach pojawi sig trudny do
zlokalizowania blad wiazacy si¢ z faktem, operacje na catych tablicach (np. obliczanie $redniej za pomoca



funkcji Excela) uwzgledniaja wyraz o indeksie zero i warto$ci zero. Nie zmienia to oczywiscie sumy, ale musi
zmieni¢ §rednia 1 pozostate wyniki. Sposobem na uniknigcie tych klopotoéw jest zastapienie deklaracji tablicy
Dim tablica (wymiar) deklaracja Dim tablica(l To wymiar).

Zadanie
Dodac¢ okno dialogowe SaveAs przy zapisie skoroszytu na dysk. Mozna wykorzysta¢ albo
CommonDialog.ShowSave albo funkcj¢ Excela Application.GetSaveAsFilename.

3. Automation - wykorzystanie obiektow Microsoft Word 97

Poniewaz zasada wspotpracy z Wordem jest identyczna jak w przypadku Excela poprzestaniemy jedynie na
ilustracji. Zmodyfikujemy dokumentu Worda zmieniajac czcionkg w calym dokumencie oraz na uruchomimy
funkcje¢ Worda sprawdzania pisowni.
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Na formie umieszczamy DriveListBox (Drivel), DirListBox (Dirl) i FileListBox (Filel). Ich polaczenie nie
jest tak proste, jak w przypadku odpowiednich komponentéw VCL. Nalezy napisa¢ procedury zdarzeniowe
reagujace na zmiang wybranej na listach pozycji:

'Zmiana wybranego dysku
Private Sub Drivel Change ()

Dirl.Path = Drivel.Drive 'Zmiana dysku odswieza liste katalogow
End Sub

'Zmiana wybranego katalogu
Private Sub Dirl Change ()

Filel.Path = Dirl.Path 'Zmiana katalogu odsieza liste plikow
End Sub

Do formy dodajmy réwniez CheckBox (Checkl) ustalajacy filtr na listg plikdéw dopuszczajacy tylko dokumenty
Worda (*.doc). Zaznaczenie Check1 spowoduje wiaczenie filtru:

Private Sub Checkl Click()
If Checkl.Value = vbChecked Then

Filel.Pattern = "*.doc"
Else
Filel.Pattern = "*x *"
End If
End Sub

PrzejdZzmy do zasadniczego kodu programu. Sa nim dwie niezalezne procedury. Pierwsza uruchamia aplikacje
Worda i wezytuje wybrany w liscie plikow dokument, a nastgpnie zmieniaja format czcionki w catym

25



dokumencie na wybrany w okienku dialogowym. Druga procedura uruchamia w wybranym dokumencie
sprawdzanie pisowni.

Procedura zmieniajaca format czcionki:

Private Sub Commandl Click()
If Filel.FileName = "" Then Exit Sub 'Wyjscie jezeli nie wybrany plik

'Deklarowanie obiektu i uruchamianie aplikacji Worda

Dim WordObj As Word.Application

Set WordObj = CreateObject ("Word.Application™)
'WordObj.Visible = True 'Tu mozna ujawnic uruchomionego Worda

'Deklaracja obiektu i1 otwieranie dokumentu

Dim WordDoc As Word.Document

Set WordDoc = WordOb7j.Documents.Open (Filel.Path & Filel.FileName)
Forml.Caption = "Wybrany plik: " & Filel.Path & Filel.FileName

'Pominieto obsluge bledow (przyklad obslugi w Excelu)

'Wlasciwa akcja
CommonDialogl.Flags = cdlCFBoth Or cdlCFEffects 'Konf. okna dialogowego
CommonDialogl.ShowFont 'Pokazanie okna dialogowego
With WordDoc.Range 'Przypisanie wybranej czcionki
.Font.Bold = CommonDialogl.FontBold
.Font.Name CommonDialogl.FontName
.Font.Size = CommonDialogl.FontSize
.Font.Bold = CommonDialogl.FontBold
.Font.Italic = CommonDialogl.FontItalic
.Font.Underline = CommonDialogl.FontUnderline
'.Font.Strikethru = CommonDialogl.FontStrikethru
' .ForeColor = CommonDialogl.Color
End With

'Zapisanie 1 zamkniecie dokumentu, zamkniecie aplikacji
WordDoc. Save
WordDoc.Close
WordObj.Quit

'Zwolnienie zmienne]
Set WordDoc = Nothing
Set WordObj = Nothing

MsgBox "Zmiany zostaly zachowane w pliku" 'Komunikat
End Sub

Procedura uruchamiajaca sprawdzanie pisowni. Uruchomienie Worda i otworzenie dokumentu jest identyczne
jak wyzej, wigc pozostawig je bez komentarzy. Jedyna roznica, to fakt, ze teraz Word jest widoczny. Modut
sprawdzania pisowni mozna uruchomi¢ metoda dokumentu WordDoc.CheckSpelling.

Private Sub Command2 Click()
If Filel.FileName = "" Then Exit Sub

Dim WordObj As Word.Application
Set WordObj = CreateObject ("Word.Application")
WordObj.Visible = True

Dim WordDoc As Word.Document
Set WordDoc = WordObj.Documents.Open (Filel.Path & Filel.FileName)
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Forml.Caption = "Wybrany plik: " & Filel.Path & Filel.FileName

'Wlasciwa akcja
WordDoc.CheckSpelling

WordDoc. Save
WordDoc.Close
WordObj.Quit

Set WordDoc = Nothing
Set WordObj Nothing

MsgBox "Zakonczono sprawdzanie pisowni"
End Sub

4. Visual Basic vs. Visual Basic for Applications

Nie wnikajac w szczegdly mozna stwierdzi¢, ze od wersji 5.0 Visual Basica oba jezyki sa identyczne. Jest to
niewatpliwa zaleta znajomosci Visual Basic.

Aby zweryfikowac tg zgodnos¢ na najprostszym przyktadzie stworzymy makro w Excelu, do ktorego
skopiujemy procedure pobierajaca informacj¢ o Excelu w przykladzie 2a).

Otworzmy Excel. W menu Narzedzia, Marka, Makra ... . Nalezy w polu edycyjnym Nazwa makra wpisaé
dowolna nazwe i nacisna¢ przycisk Utworz, a nastgpnie Edytuj. Otworzy si¢ okno Visual Basica for Application
(identyczne jak standardowe okno VB jednak zlokalizowane). W oknie edycyjnym znajdowac si¢ bedzie
procedura stanowiaca szkielet makra:

Sub VBVSVBA ()
End Sub

Skopiujmy do niego zawarto$¢ naszej procedury tj.

'deklaracja zmienne] typu obiekt Excel.Application

'jezeli usuniemy deklaracje - zostanie zastapiona domyslna (Variant)
Dim ObiektExcelApp As Excel.Application

'Tu obiekt nie jest tworzony, a jedynie do zmienne]j przypisywany jest
'obiekt istniejacy (uruchomiona aplikacja Excela)

Set ObiektExcelApp = GetObject(, "Excel.Application")

'Informacja o aktywnym skoroszycie, arkuszu i komdbrce

With ObiektExcelApp

MsgBox "Aktywny zeszyt: " & .ActiveWorkbook.Name & Chr(10) &
"Aktywny arkusz: " & .ActiveSheet.Name & Chr(10) & _
"Adres aktywnego pola: " & .ActiveCell.Address & Chr(10) & _
"Wartos$¢ aktywnego pola: " & .ActiveCell.Value

;, , "Informacje o aktualnie uruchomionej aplikagji Excela"
End With
Set ObiektExcelApp = Nothing

Po uruchomieniu makra pojawi si¢ identyczne okienko z informacjami o Wordzie jak poprzednio.
Procedurg mozna skroci¢ poniewaz w uruchomionym Excelu znajduje sig¢ predefiniowany obiekt Application
typu Excel. Application:

Sub VBVSVBA ()
With Application

MsgBox "Aktywny zeszyt: " & .ActiveWorkbook.Name & Chr(10) &
"Aktywny arkusz: " & .ActiveSheet.Name & Chr(10) & _
"Adres aktywnego pola: " & .ActiveCell.Address & Chr(10) & _
"Wartos¢ aktywnego pola: " & .ActiveCell.Value

27



, + "Informacje o aktualnie uruchomionej aplikacji Excela"
End With
End Sub

5. Kalkulator — makro VBA osadzone w Excelu

Kalkulator bedzie bardzo prosty — bedzie wykonywat jedynie podstawowe operacje, ale dodanie innych, nawet
bardzo ztozonych operacji statystycznych bedzie juz tylko zwyklym powielaniem nakreslonego ponizej
schematu.

Otwieramy Excel. Przechodzimy do menu Narzedzia, Makro, Edytor Visual Basic.

Aby utworzy¢ niezalezne okienko kalkulatora nalezy z menu Wstaw edytora wybra¢ UserForm. Po kliknigciu
formy pojawi si¢ przybornik zawierajacy typowe kontrolki formularzy. Na formie nalezy umiesci¢ przyciski
odpowiadajace cyfrom od 0 do 9, przycisk z przecinkiem, przycisk zmieniajacy znak liczby ,,+/-", przyciski ze
znakami operacji dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia oraz przycisk wykonujacy obliczenia ,,=”
(podobnie jak na dotaczonym wzorze formy). Za wyswietlacz ma postuzy¢ pole tekstowe (TextBox). Jezeli go
nie ma na przyborniku, mozna go doda¢ wywolujac menu kontekstowe strony przybornika i wybra¢ pozycje
Formanty dodatkowe ... . Na dtugiej liscie dostgpnych kontrolek ActiveX nalezy zaznaczy¢ Microsoft Form 2.0
TextBox.

Kalkulator

7 B g +
4 5 & -
1 2 3 & )
0 +/- /

Procedury zdarzeniowe zwiazane z klawiszami 0 — 9 oraz przecinka sa bardzo proste. Dolaczaja do tancucha
TextBox1.Text odpowiedni znak. Przyktadowa procedura znajduje si¢ ponizej:

Private Sub CommandButtonl Click()
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text + "7"
End Sub

Przycisk zmieniajacy znak musi dziala¢ nieco inaczej. Dla utatwienia nie operujemy na fancuchu, a na
przekonwertowanej liczbie. Do tego celu wykorzystujemy typowe dla BASICa funkcje Val konwertujaca
fancuch na liczbe i Str dziatajaca odwrotnie.

Private Sub CommandButtonl2 Click()

TextBoxl.Text = Str(-Val (TextBoxl.Text))

End Sub

Poniewaz okienko edycyjne jest tylko jedno, a podstawowe operacje algebry sa dwuargumentowe musimy sobie
zadeklarowaé zmienna przechowujaca pierwszy argument podczas gdy wpisywany jest drugi:

Private pierwszy argument As Double

Schemat korzystania z kalkulatora bgdzie typowy jak w wigkszosci kalkulatorow.
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1) Po uruchomieniu kalkulatora edytowana bedzie pierwsza liczba.

2) Po wcisnigciu przycisku operacji zapisujemy pierwsza liczbe do przygotowanej zmiennej i edytujemy
druga. Musimy przy tym zapamigtac jaka operacj¢ mamy wykonac.

3) Po naci$nigciu ,,=" wykonujemy zapamigtang operacj¢ na dwoch argumentach — zapamigtanej zmienne;j i
zawartosci pola edycyjnego. Pokazujemy wynik.

4) Nacisnigcie klawisza operacji pozwoli na dalsze dziatania z wynikiem jako pierwszym argumentem.

Z tego schematu wynika, ze poza pierwszym argumentem musimy przechowaé takze wykonywana operacje:
Private dzialanie As Integer

Ustalmy liczby naturalne odpowiadajace dzialaniom:

1 — dodawanie

2 — odejmowanie

3 —mnozenie

4 — dzielenie

(mozna oczywiscie zadeklarowaé wygodne w uzyciu state). Warto$¢ 0 zarezerwowana bedzie na oznaczenie
sytuacji, w kt(zrej kalkulator oczekuje na wpisanie nowe;j liczby lub klawisza operacji (stan po naci$nigciu
klawisza ,,=")".

Nacisnigcie przycisku odpowiadajacego np. operacji dodawania wigzaé si¢ powinno z procedura:

Private Sub CommandButtonl3 Click()

dzialanie = 0 'ustalenie dzialania dodawania

pierwszy argument = Val (TextBoxl.Text) 'zapamietanie pierwszego argumentu
TextBoxl.Text = "" 'wyczyszczenie wyswietlacza

End Sub

W pozostatych zmieniaé si¢ bedzie jedynie linia odpowiedzialna za wybor dziatania.
Ostatecznie nacisnigcie klawisza ,,=” powoduje wykonanie odpowiedniego dziatania:

Private Sub CommandButtonl7 Click()
Dim drugi argument As Double 'zmienna dla drugiego argumentu
Dim wynik As Double 'zmienna dla wyniku
drugi argument = Val (TextBoxl.Text)
Select Case dzialanie
Case 1 'dodawanie

wynik = pierwszy argument + drugi argument
Case 2 'odejmowanie
wynik = pierwszy argument - drugi argument
Case 3 'mnozenie
wynik = pierwszy argument * drugi argument
Case 4 'dzielenie
wynik = pierwszy argument / drugi argument
End Select
TextBoxl.Text = Str (wynik)
dzialanie = 0

End Sub
Wykorzystano tutaj instrukcj¢ wielokrotnego wyboru Select Case.

Aby utatwi¢ wywolywanie kalkulatora musimy stworzy¢ makro, ktore bgdzie pokazywato okno kalkulatora.
Wywotujemy okno dialogowe makr (menu Narzgdzia, Makro, Makra ...) i tworzymy makro o nazwie
Kalkulator, ktéore wywotuje metodg Show naszej formy:

Sub Kalkulator ()
UserForml.Show 'UserForml to nazwa domyslna formy kalkulatora
End Sub

¥ zob. zadania do tego paragrafu
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Mozna rowniez do arkusza doda¢ przycisk (pasek narzedzi Formularze) i po pytaniu o skojarzenie z makrem
wskaza¢ na makro Kalkulator.

Zadanie
Uzupetni¢ program o obshuge biedow.

Zadanie

Po nacisnigciu klawisza ,,=” w polu tekstowym pokazywany jest wynik. Nacis$nigcie klawiszy ,,0” —,,9”
powoduje dopisywanie do wyniku kolejnych cyfr. Zamiast tego powinna pojawic si¢ nowa liczba bgdaca
pierwszym argumentem kolejnej operacji. Wykorzysta¢ warto§¢ 0 zmiennej dziatanie ustalonej przy koncu
procedury zwiazanej z klawiszem ,,=”.

Zadanie
Dodaj przycisk ,,M” i zaimplementuj pamig¢ przechowujaca jedna liczbg.
Dodaj przycisk ,,C” resetujacy dziatanie kalkulatora.

Zadanie
Skopiowaé¢ makro do Worda.
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