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Rozdzial z ksigzki ,, ASP.NET MVC. Kompletny przewodnik dla programistow interaktywnych aplikacji
internetowych w Visual Studio ” (http://helion.pl/ksiazki/asp-net-mvc-kompletny-przewodnik-dla-programistow-
interaktywnych-aplikacji-internetowych-w-visual-s-dawid-borycki-maciej-pakulski-maciej-grabek-
jac,aspnvs.htm)

Co jest lepsze: samochod z automatyczng czy reczng skrzynig biegdéw? Automatyczna skrzynia biegdw bez
watpienia upraszcza prowadzenie samochodu. Nauka jazdy takim samochodem (jezeli nie prowadzito si¢
samochodu wczesniej) jest tatwiejsza niz w przypadku recznej skrzyni biegow. Cze$¢ decyzji podejmuje za nas
samochod, odcigzajac nas i pozwalajac w wickszym stopniu skupic¢ si¢ na drodze. Z drugiej strony, reczna
skrzynia biegéw pozwala na bardziej precyzyjne kontrolowanie samochodu. Nie na darmo samochody sportowe
wyposazane sa wlasnie w taka skrzynie. Podobno tez samochody z reczng skrzynia biegéw pala mniej, jezeli nie
naduzywa si¢ sprzegta. Kupujac nowy samochdd, musimy wybraé typ skrzyni biegow. Bardzo podobng decyzje
musimy podjaé, rozpoczynajac nowy projekt ASP.NET. Stare, dojrzale Web Forms czy mtode i preznie
rozwijajace si¢ MVC? Gotowe, zautomatyzowane rozwigzania czy pelniejsza kontrola aplikacji?

Tworzenie projektu

Aby porownanie ASP.NET Web Forms i ASP.NET MVC bylo tatwiejsze, postanowitlem w tym rozdziale
odtworzy¢ projekt, ktorym postuzylem si¢ w ksiazce pt. Kompletny przewodnik dla programistow
interaktywnych aplikacji internetowych w Visual Studio. Kompendium ASP.NET WebForms do prezentacji
technologii ASP.NET Web Forms. Bedziemy zatem budowa¢ internetowg ksiege gosci w ASP.NET MVC.

Stworzmy zatem nowy projekt, korzystajac tym razem z ,,pustego” szablonu.
1. Tworzymy projekt typu ASP.NET MVC 3 Web Application o nazwie ,,KsiegaGosci MVC3”.

2. Po kliknieciu OK pojawi si¢ okno dialogowe New ASP.NET MVC 3 Project, w ktorym wybieramy
szablon Empty oraz silnik Razor. Wybor potwierdzamy, klikajac OK.

3. Powstanie projekt, ktory wbrew nazwie szablonu nie jest calkowicie pusty. Zawiera m.in. katalog ze
skryptami (m.in. jQuery) oraz dobrze nam znane z Web Forms pliki Web.config i Global.asax. Ma
réwniez puste katalogi Models i Controllers oraz katalog Views, w ktorym sg pliki domys$lnego
»layoutu” i strony wyswietlanej w razie btedu.

4. Do projektu witryny chcemy doda¢ strong wyswietlajaca wpisy internautéw i pozwalajgca na
dodawanie nowych. W odréznieniu od Web Forms nie oznacza to dodania jednego pliku (pliku .aspx),
a przynajmniej dwoch — w MVC rozdzielony jest widok i kontroler.


http://helion.pl/ksiazki/asp-net-mvc-kompletny-przewodnik-dla-programistow-interaktywnych-aplikacji-internetowych-w-visual-s-dawid-borycki-maciej-pakulski-maciej-grabek-jac,aspnvs.htm
http://helion.pl/ksiazki/asp-net-mvc-kompletny-przewodnik-dla-programistow-interaktywnych-aplikacji-internetowych-w-visual-s-dawid-borycki-maciej-pakulski-maciej-grabek-jac,aspnvs.htm
http://helion.pl/ksiazki/asp-net-mvc-kompletny-przewodnik-dla-programistow-interaktywnych-aplikacji-internetowych-w-visual-s-dawid-borycki-maciej-pakulski-maciej-grabek-jac,aspnvs.htm

5. Podobnie jak zostato to opisane W poprzednich rozdziatach, rozwdj projektu rozpoczniemy od dodania
do niego kontrolera. W tym celu:

a. W podoknie Solution Explorer zaznacz katalog Controllers i z jego menu kontekstowego
wybierz Add/Controller....

b. W nowym oknie dialogowym zmien nazwe kontrolera na ,,KsiegaGosciController” i uzyj
szablonu Empty Controller.

c. Nastepnie kliknij przycisk Add. Powstanie plik Controllers\KsiegaGosciController.cs, w
ktérym znajduje si¢ klasa kontrolera o nazwie KsiegaGosciController z jedng
bezargumentowg metoda Index zwracajacg obiekt typu ActionResult. Metoda ta,
nazywana akcja kontrolera, zwraca widok bedacy podstawa kodu HTML wysytanego do
przegladarki.

6. Kolejnym krokiem bedzie utworzenie tego widoku.

a. Najprosciej jest go utworzy¢, klikajac prawym przyciskiem myszy w obregbie metody Index i
klikajac Add View....

b. Uzyjmy proponowanej przez kreator nazwy widoku (tj. ,,Index”). Silnikiem widoku jak
zwykle w tej ksigzce niech bedzie Razor. Usuwamy zaznaczenie przy opcji Use a layout or
master page — nasz projekt bedzie zawierat tylko jedna strong, wiec nie ma w zasadzie sensu
uzywanie stron wzorcowych lub uktadow, ktoérych celem jest ujednolicenie stron i unikanie
powtarzania tego samego kodu w ré6znych widokach.

c. Nastgpnie klikamy Add. Powstanie plik Views\KsiegaGosci\lndex.cshtml, ktérego zawartosé
widoczna jest na listingu 24.1.

Listing 24.1. Poza pierwszymi liniami, kod pustego widoku to czysty HTML, zresztg niezbyt wyrafinowany
@f

Layout = null;

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<title>Index</title>

</head>

<body>

<div>

</div>
</body>

</html>

Widok — formularz dodawania wpisu

Zajmijmy si¢ teraz tworzeniem interfejsu ksiegi gosci. Podobnie jak w projekcie ASP.NET Web Forms
opisywanym w pierwszych rozdziatach ksiazki pt. Kompletny przewodnik dla programistow interaktywnych
aplikacji internetowych w Visual Studio. Kompendium ASP.NET WebForms, takze teraz bedzie ona sktadata si¢
z dwoch czgéci. W gornej czesci strony wyswietlane beda wpisy. Natomiast pod nimi znajdowac si¢ bedzie
formularz umozliwiajacy dodanie nowego wpisu. Zacznijmy od utworzenia formularza, dodajac do pliku
Index.cshtml kod zaznaczony na listingu 24.2.



Listing 24.2. Zachowatem nazwy elementéw formularza (TextBox1 i TextBox2), aby utatwi¢ poroéwnanie z
szablonem utworzonym w Web Forms

eq

Layout = null;

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Ksiega gosci</title>
</head>
<body>

<div>

<span style="font-size:50pt;color:#000066;">Ksiega gosci</span><br />
<br />
<br />
Tu pojawia sie wpisy
<br />
<br />
<br />
Qusing (Html.BeginForm()) {
<div>
Nazwa uzytkownika:<br />
QHtml.TextBox ("TextBoxl")
<br />
<br />
Tresé:<br />
@Html.TextArea ("TextBox2","" ,new { style = "height:98px;width:525px;" })
<br />
<br />
<input type="submit" id="Buttonl" value="Wy$lij"/>

</div>

</div>
</body>
</html>
Warto sprawdzic¢, jak powyzszy kod formularza bedzie wygladal w przegladarce. Jednak jezeli uruchomimy
teraz aplikacje (klawisz F5), w przegladarce zobaczymy jedynie komunikat ,,The resource cannot be found”.
Dodajmy jednak do adresu nazwe naszego kontrolera, tj. http://localhost:15524/KsiegaGosci, a zobaczymy

zdefiniowany przed chwilg formularz (rysunek 24.1). Problem zwigzania domys$lnego adresu URL aplikacji z
tym kontrolerem i jego akcja Index rozwigzemy nizej, rejestrujac odpowiednie odwzorowanie.
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Rysunek 24.1. Formularz pozwalajacy na dodawanie nowych wpiséw

Model — obstuga plikow XML

Woystanie danych z formularza pokazywanego uzytkownikowi w przegladarce do aplikacji powinno
spowodowa¢ dodanie nowego rekordu do danych, a nastgpnie uwzglgdnienie go w liscie wpisow wyswietlanych
na tej samej stronie po jej przetadowaniu. Wpis ten powinien by¢ réwniez widoczny przez innych uzytkownikow
strony. Oznacza to, ze po stronie serwera konieczny jest mechanizm trwatego przechowywania danych.
Proponuje uzy¢ do tego pliku XML. Przede wszystkim dlatego, ze piszac wersje Web Forms ksiegi gosci,
stworzyli$my w rozdziale 4. ksigzki pt. Kompletny przewodnik dla programistow interaktywnych aplikacji
internetowych w Visual Studio. Kompendium ASP.NET WebForms klase modelu 0 nazwie wpisy, ktorg mam
teraz nadziej¢ wykorzysta¢ w projekcie MVC w takiej samej postaci lub tylko z minimalnymi zmianami.
Sprawdzmy, czy nam sig¢ to uda.

Jezeli czytelnik, zapoznajgc sie z rozdziatem 4. ksiazki pt. Kompletny przewodnik dla programistéow
interaktywnych aplikacji internetowych w Visual Studio. Kompendium ASP.NET WebForms, wykonywat zawarte
w nim instrukcje i tworzy!t projekt w Visual Studio, moze teraz skopiowa¢ plik Wpisy.cs do podkatalogu Models
biezacego projektu. Aby zachowa¢ konwencje ASP.NET MVC, nalezy zmieni¢ jego przestrzen nazw, dopisujac
podprzestrzen Models (por. listing 24.3). Plik ten zawiera definicje dwdch typow: strukture wpis opisujaca
jeden rekord tabeli, czyli ,.klase encji”, oraz klase Wwpisy przechowujgca liste obiektow typu Wpis i zawierajaca
metody odczytujaca i zapisujaca te liste do pliku XML. Peten kod pliku Wpisy.cs widoczny jest na listingu 24.3,
na ktérym wyroéznione zostaty zmiany wzgledem oryginatu. Jak wida¢, sa one minimalne.
Listing 24.3. Separacja modelu, ktorg wymusza wzorzec MVC, mozliwa jest takze w ASP.NET Web Forms

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Ling;

using System.Web;

using System.Xml.Ling;



namespace KsiegaGosci_MVC3.Models
{
//Struktura opisujaca elementarny typ danych (klasa enciji)
public struct Wpis
{
private string nazwaUzytkownika;
private string tresé;
private DateTime data;

private string adresIP;

public string NazwaUzytkownika { get { return nazwaUzytkownika; } }
public string Tres$é¢ { get { return tres$é; } }
public DateTime Data { get { return data; } }

public string AdresIP { get { return adresIP; } }

public Wpis(string nazwaUzytkownika,string tres$é¢, DateTime data, string adresIP)
{

this.nazwaUzytkownika = nazwaUzytkownika;

this.tresé = tresé;

this.data = data;

this.adresIP = adresIP;

//Model ksiegi gos$ci. Tu zapisana jest logika biznesowa aplikacji
public class Wpisy
{

List<Wpis> wpisy = new List<Wpis>();

public bool ZapiszDoPlikuPoKazdymDodaniuWpisu = true;

public void Dodaj (Wpis nowyWpis)
{
wpisy.Add (nowyWpis) ;

if (ZapiszDoPlikuPoKazdymDodaniuWpisu) ZapiszDoPlikuXml () ;

public int Ilos¢
{

get

{

return wpisy.Count;



public Wpis this[int 1]
{

get

return wpisy[i];

public bool ZapiszDoPlikuXml (string nazwaPlikuXml = null)
{

if (nazwaPlikuXml == null) nazwaPlikuXml = this.nazwaPlikuXml;

try

if (System.IO.File.Exists(nazwaPlikuXml))

System.IO.File.Copy (nazwaPlikuXml, nazwaPlikuXml + ".bak", true);

XDocument xml = new XDocument (
new XDeclaration("1.0", "utf-8", "yes"),
new XElement ("Wpisy",
new XElement ("DataZapisu", DateTime.Now.ToString()),
from wpis in wpisy
select new XElement ("Wpis",
new XElement ("NazwaUzytkownika", wpis.NazwaUzytkownika),
new XElement ("Tres$c¢", wpis.Tres¢),
new XElement ("Data", wpis.Data),

new XElement ("AdresIP", wpis.AdresIP)

xml.Save (nazwaPlikuXml) ;
//KsiegaGosci MVC3.MvcApplication.DopiszDoPlikuLog ("Zapis prawidiowy");
return true;
}
catch (Exception exc)
{
KsiegaGosci_MVC3.MvcApplication.DopiszDoPlikuLog (exc.Message) ;

return false;

private bool CzytajzZPlikuXml (string nazwaPlikuXml)
{

try



XDocument xml = XDocument.Load (nazwaPlikuXml) ;

IEnumerable<Wpis> odczytaneWpisy =
from wpis in xml.Descendants ("Wpis")
select
new Wpis(
wpis.Element ("NazwaUzytkownika") .Value,
wpis.Element ("Tresé") .Value,
DateTime.Parse (wpis.Element ("Data") .Value),

wpis.Element ("AdresIP") .Value);

wpisy.Clear () ;

wpisy.AddRange (odczytaneWpisy) ;
return true;
catch

return false;

string nazwaPlikuXml;

public Wpisy(string nazwaPlikuXml)
{
this.nazwaPlikuXml = nazwaPlikuXml;

CzytajZPlikuXml (nazwaPlikuXml) ;

Aplikacja — rejestrowanie zdarzen | trasowanie

Poza zmiang nazwy przestrzeni nazw, jedyna konieczna modyfikacja w pliku modelu to zmiana klasy, na rzecz
ktérej wywotana jest metoda DopiszDoP1ikuLog rejestrujgca bledy aplikacji. W projekcie ASP.NET Web
Forms zdefiniowalis$my ja jako metode statyczna w pliku Global.asax, w klasie Global. Plik o takiej samej
nazwie znajdziemy w projekcie ASP.NET MVC. Zawiera on jednak klas¢ MvcApplication, ktora podobnie
jak klasa Global z projektow Web Forms dziedziczy z klasy HttpApplication. W Klasie tej znajdziemy
definicj¢ metody Application Start znanej z projektow Web Forms, ale rowniez metody zwiazane z
trasowaniem (zob. rozdziat 8.).

Do tej klasy dopiszmy prosta metode statyczng o nazwie DopiszDoP11ikuLog, dopisujaca do pliku tekstowego,
ktorego nazwa przechowywana jest w statej nazwaPliku Log, taficuch podany w argumencie (listing 24.4). Ta
wlasnie metoda wywotywana jest w razie zgloszenia wyjatku podczas zapisywania danych do pliku przez
metod¢ Wpisy.ZapiszDoPlikuxXml (zob. listing 24.3). Aby zadziatata, nalezy zadeklarowaé uzycie przestrzeni
nazw System. IO.

Listing 24.4. Metoda pomocnicza umozliwiajgca rejestrowanie zdarzen aplikacji



const string nazwaPliku Log = @"d:\KsiegaGosci.log";

static public void DopiszDoPlikulLog(string informacja)
{

if (File.Exists(nazwaPliku Log)) File.Copy(nazwaPliku Log, nazwaPliku Log + ".bak",
true) ;

using (StreamWriter sw = new StreamWriter (nazwaPliku Log, true))
{

sw.WriteLine (DateTime.Now.ToString() + ": " + informacija);

Skoro edytujemy plik Global.asax, warto od razu zaja¢ sie trasowaniem. Jezeli przyjrzymy si¢ metodzie
MvcApplication.RegisterRoutes, zobaczymy, ze rejestruje ona jedno odwzorowanie trasy: adres
domyslny aplikacji (tj. bez podkatalogow lub nazw plikow, np. http://localhost:numer_portu) ,,mapowany” jest
na akcj¢ Index W kontrolerze Home. Takiego kontrolera pusty szablon ASP.NET MVC jednak nie zawiera i
stad komunikat o blgdzie pojawiajacy si¢ przy probie uruchomienia aplikacji. Jednak jezeli zastagpimy ten
kontroler dodanym wcze$niej kontrolerem KsiegaGosci (listing 24.5), to wywotywana bedzie obecna w nim
akcja Index zwracajaca widok z formularzem.
Listing 24.5. Wiazanie adresu URL z akcja kontrolera, czyli trasowanie lub routing

public static void RegisterRoutes (RouteCollection routes)

{

routes.IgnoreRoute ("{resource}.axd/{*pathInfo}l");

routes.MapRoute (
"Default", // Route name
"{controller}/{action}/{id}", // URL with parameters

new { controller = "KsiegaGosci", action = "Index", id = UrlParameter.Optional }
// Parameter defaults

Kontroler — obstuga POST

Skopiowanie do biezacego projektu pliku Wpisy.cs praktycznie bez zmieniania go nie dowodzi jeszcze, ze
zdefiniowana w nim klasa modelu jest uzyteczna w projekcie MVC. O tym przekonamy si¢ dopiero, gdy
sprobujemy jej uzyé. Aby to zrobié, przede wszystkim osadzmy model w kontrolerze, tworzac jego instancj¢. Do
klasy KsiegaGosciController dopiszmy dwa pola:

public const string nazwaPliku WpisyXml = @"d:\wpisy.xml";

Wpisy wpisy = new Wpisy(nazwaPliku WpisyXml);
Aby klasa wpisy byta widoczna w kontrolerze, do jego nagtowka nalezy doda¢ deklaracje uzycia przestrzeni
nazw, w ktorej jest zdefiniowana:

using KsiegaGosci MVC3.Models;

Nastepnie przecigzmy metode Index, tworzac jej wersje wywolywang, gdy dane formularza przekazywane sg z
przegladarki do aplikacji ASP.NET. Wykorzystywana jest wowczas metoda POST, ktora dane te ukrywa w
pakiecie, nie dodajac ich do adresu (jak w metodzie GET). Druga metode Tndex pokazuje listing 24.6.

Listing 24.6. Metoda obstugujaca zapytania z danymi przesytanymi metodg POST

[HttpPost]



public ActionResult Index (FormCollection formularz)
{
string nazwaUzytkownika = formularz["TextBoxl"];

string trescWpisu = formularz["TextBox2"];

if (nazwaUzytkownika != "" && trescWpisu != "") //walidacja po stronie serwera
{
//uzupeinianie danych modelu
Wpis nowyWpis = new Wpis (nazwaUzytkownika.Trim(), trescWpisu.Trim(),
DateTime.Now, Request.UserHostAddress);

wpisy.Dodaj (nowyWpis) ;

ZapamietajNazweUzytkownika (nazwaUzytkownika); //zapis do cookie

ViewData.Add ("nazwaOstatniegoUzytkownika", nazwaUzytkownika) ;
return View (wpisy);

private void ZapamietajNazweUzytkownika (string nazwaUzytkownika)

{
HttpCookie ciasteczko = new HttpCookie ("nazwaUzytkownika", nazwaUzytkownika) ;
ciasteczko.Expires = DateTime.Today.AddDays (3) ;
Response.Cookies.Add (ciasteczko) ;

}

Jezeli porownamy powyzszg metode do tej z listingu 4.5 z ksiazki pt. Kompletny przewodnik dla programistow
interaktywnych aplikacji internetowych w Visual Studio. Kompendium ASP.NET WebForms, to pomijajac inny
sposdb odczytywania danych z formularza, zobaczymy, ze sg one do siebie bardzo podobne, ale z jednym
istotnym wyjatkiem. W nowej metodzie nie ma elementéw zwiazanych w wyswietlaniem wpisoéw. W metodzie
Buttonl Click z aplikacji ASP.NET Web Forms konieczne byto wywotanie metody Wyswietlanielpisow,
ktéra aktualizowata stan kontrolek serwerowych odpowiedzialnych za kod HTML i tym samym zawartos¢
przesytanej do przegladarki strony. W projekcie MVC w akcji kontrolera tego nie ma — za wyswietlanie
wpiséw odpowiedzialny bedzie wylacznie widok, do ktdrego przekazemy jedynie model zawierajacy
zaktualizowane dane. To widok na podstawie modelu przygotuje kod HTML.

Metoda pomocnicza zZapamietajNazweUzytkownika jest skopiowana bez zadnych modyfikacji z projektu
ASP.NET Web Forms. Zwro¢my uwagg, ze zawiera odwotania do obiektu Response reprezentujgcego
odpowiedz aplikacji ASP.NET odsytana do przegladarki. Podobnie jak w aplikacjach Web Forms dostgpny jest
réwniez obiekt Request reprezentujacy zapytanie przestane z przegladarki do aplikacji. W metodzie Index
uzywamy go do odczytania adresu IP klienta.

Widok — wysSwietlanie wpisow

Nowa metoda Index zwraca widok, przekazujac do niego obiekt modelu (return View (wpisy)). Dane o
wpisach do ksiggi goéci sa w ten sposob dostepne z poziomu widoku, gdzie mozna ich uzy¢ do wyswietlenia
zawarto$ci ksiegi gosci (listing 24.7). Do widoku przekazywana jest rowniez nazwa uzytkownika, ktory dodat
ostatni wpis. Uzywam do tego obiektu viewData. W projekcie Web Forms wystarczytaby zmiana stanu jednej z
kontrolek (z poziomu pliku .aspx.cs), ktora zostataby uwzgledniona podczas odsytania kodu HTML z aplikacji
do klienta. W aplikacji ASP.NET MVC wymaga to nieco wickszego zachodu. Wszystkie zmiany, jakie nalezy
wprowadzi¢ do pliku widoku (plik Index.cshtml), zostaty wyr6znione na listingu 24.7.



Listing 24.7. Model to dane przesytane z kontrolera do widoku

@model KsiegaGosci_MVC3.Models.Wpisy

eq

Layout = null;

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Ksiega gosci</title>
</head>
<body>

<div>

<span style="font-size:50pt;color:#000066;">Ksiega gosci</span><br />
<br />
<br />
@for (int i = Model.Ilo$é - 1; i >= 0; --i)
{
string kolorParzysty = "navy";
string kolorNieparzysty = "blue";

string kolorNagitéwka = (i % 2 == 0) ? kolorParzysty : kolorNieparzysty;

KsiegaGosci_MVC3.Models.Wpis wpis = Model[i];

<div>

<font color="Q@RkolorNagitdédwka"><b>Dodano dnia
QHtml.Encode (wpis.Data.ToString())</b></font>

<br />
<div style="white-space:pre;">QHtml.Encode (wpis.Tres$é.Trim())</div>
<i>@Html .Encode (wpis.NazwaUzytkownika)</i> (@Html.Encode (wpis.AdresIP))
<p /><hr width='30%' align='left' />
</div>

}

<br />

<br />

<br />

@using (Html.BeginForm()) {

string nazwaUzytkownika;

<div>
Nazwa uzytkownika:<br />
Qif (ViewData["nazwaOstatniegoUzytkownika"] == null ||

ViewData["nazwaOstatniegoUzytkownika"] as string == ""



nazwaUzytkownika = Request.Cookies|["nazwaUzytkownika"] == null ? ""
: Request.Cookies["nazwaUzytkownika"] .Value;

}

else

nazwaUzytkownika=ViewData["nazwaOstatniegoUzytkownika"] as string;
}
@Html.TextBox ("TextBoxl", nazwaUzytkownika)
<br />
<br />
Tresé:<br />
@Html.TextArea ("TextBox2","",new { style = "height:98px;width:525px;" })
<br />
<br />
<input type="submit" id="Buttonl" value="Wy$lij"/>

</div>

</div>
</body>

</html>

Przede wszystkim zauwazymy, ze do kodu widoku dodalismy petle for, taka jak z jezyka C#. Petla ta oznacza,
ze kod HTML w niej zawarty zostanie powtorzony dla kazdego rekordu tabeli (tj. dla kazdego wpisu w ksi¢dze
gosci). Format wy$wietlania wpisu jest identyczny, jak w aplikacji Web Forms (ponownie uzywam znacznika
font, ktory jest przestarzaty, ale po prostu wygodny). Petla ta odpowiada uzyciu kontrolki Repeater z
biblioteki Web Forms. Jest jednak wygodniejsza, a przy tym o wiele bardziej elastyczna — mozemy chociazby
dowolnie sformatowaé kazdy z rekordéw, np. zmieniajac kolor ich nagtéwkow stopniowo od pierwszego do
ostatniego. Nie ograniczajg nas decyzje projektantow kontrolki.

W pierwszej chwili moze oczywiscie razi¢ mieszanie kodu HTML i C# w plikach .cshtml, szczegélnie jezeli
projekty Web Forms nauczyty nas, ze kod C# nalezy separowac. Pamigtajmy jednak, ze nie jest to zanurzanie
»skryptow” w kodzie wysytanym do przegladarki. W plikach .cshtml sktadnia jezyka C# uzywana jest do
przygotowywania szablonu, na podstawie ktorego silnik Razor generuje kod HTML wysytany do przegladarki.
W nim juz tej petli nie bedzie, a w zamian pojawi si¢ seria znacznikdw, ktore ta petla opisuje. Instrukcja for jest
tu wigc czescia metajezyka utatwiajacego prezentowanie danych w HTML. W powyzszym przyktadzie widac,
jakie to jest wygodne, a zarazem pot¢zne narzedzie. Nalezy jednak liczy¢ si¢ z tym, ze instrukcje jezyka C# nie
sg kompilowane przez Visual Studio w trakcie kompilacji rozwigzania, a tym samym ich poprawno$¢ jest
weryfikowana dopiero w trakcie dziatania aplikacji, gdy generowana jest odpowiedz wysytana do przegladarki.
To zwieksza podatnos¢ projektu ASP.NET MVC na btedy i utrudnia jej debugowanie. Kompensuje to jednak
latwos¢, z jaka te projekty, w odrdznieniu od ASP.NET Web Forms, poddaja si¢ weryfikacji poprawnos$ci za
pomocy testow jednostkowych. Stosowanie metodyki test-driven developement pozwala rozwigza¢ problem
zarzadzania bledami w projekcie w sposob konsekwentny. W projektach Web Forms uzytecznos¢ tego podejscia
ogranicza si¢ w zasadzie do kodu modelu i ewentualnie metod zdarzeniowych.

Druga zmiana w kodzie widoku dotyczy domyslnej zawartosci pola tekstowego. Jest ona ustalana na podstawie
pliku cookie, ktory tworzymy w akcji kontrolera. W ten sposdb, nawet jezeli wrocimy do strony dopiero
nastgpnego dnia, nie bedziemy musieli ponownie wpisywac nazwy uzytkownika. Jednak jezeli z naszego
komputera skorzysta kto$ inny, wpisujac inng nazwe¢ uzytkownika, akcja wprawdzie zaktualizuje plik cookie, ale
zmiana nie bedzie widoczna w odpowiedzi odestanej tuz po tym zdarzeniu. Dlatego przesytam ja do widoku
0sobno za pomocg klasy ViewData.

Poniewaz zamiast tworzy¢ osobny widok dla nowej akcji, zmodyfikowali§my istniejacy widok, dodajac do niego
model, powinni$my takze zmodyfikowa¢ akcje Index reagujaca na zapytanie z przegladarki przesylajace dane



metodg GET. Takze w tym przypadku do widoku powinien by¢ przesytany model. Mowiac prosciej, nalezy
zmodyfikowa¢ takze bezargumentowa metod¢ Index Kontrolera zgodnie ze wzorem z listingu 24.8.
Listing 24.8. Przesytanie modelu z kontrolera do widoku

public ActionResult Index()

{

return View (wpisy);

Widok — walidacja
Na koniec zostawitem problem weryfikacji danych wpisywanych do formularza. Dane te sg wprawdzie

sprawdzane w kontrolerze przed dodaniem wpisu do danych przechowywanych w modelu (tj. po stronie
serwera), ale oczywiscie warto rowniez walidowac je po stronie klienta.

Jak pamigtamy z rozdzialow 4. i 5., sercem walidacji w MV C jest odpowiednie ,,udekorowanie” klasy encji
atrybutami okre$lajacymi wymagania wzgledem warto$ci przypisywanych poszczegolnym jej wlasciwosciom.
Atrybuty, ktore dodatem do struktury wpis (plik Models\Wpisy.cs), prezentuje listing 24.9. Wymagaja one
zaimportowania dwoch przestrzeni nazw: System.ComponentModel i
System.ComponentModel.DataAnnotations.
Listing 24.9. Wiasnosci klasy encji z atrybutami okre$lajacymi warunki natozone na przypisywane im warto$ci
public struct Wpis
{
private string nazwaUzytkownika;
private string tresé;
private DateTime data;

private string adresIP;

[Required (ErrorMessage="Wymagane jest wpisanie nazwy uzytkownika")]

[StringLength (256, MinimumLength = 1, ErrorMessage = "Niepoprawna diugos$é¢ nazwy
uzytkownika") ]

uzytkownika zawiera niepoprawne znaki")]
[DisplayName ("Nazwa uzytkownika")]

public string NazwaUzytkownika { get { return nazwaUzytkownika; } }

[Required (ErrorMessage = "Wymagane jest wpisanie tresci wpisu")]

[StringLength (65535, MinimumLength = 1, ErrorMessage = "Niepoprawna diugos$¢ wpisu")]

[RegularExpression (@" [a-zA-Z0-9'.,aéetndsz2ACEENOSZZ\s] {1,65535}", ErrorMessage =
"Wpis zawiera niepoprawne znaki")]

public string Tres$é¢ { get { return tresé; } }

[Required]

public DateTime Data { get { return data; } }

[Required]

public string AdresIP { get { return adresIP; } }

public Wpis(string nazwaUzytkownika, string tre$é, DateTime data, string adresIP)

{



this.nazwaUzytkownika = nazwaUzytkownika;
this.tre$é¢ = tresé;
this.data = data;

this.adresIP = adresIP;

}

Zwro¢my uwage, ze warunki opisywane przez czgs¢ z powyzszych atrybutow powtarzaja si¢. W szczego6lnosei
w ogole niepotrzebny jest atrybut StringLength, bo warunek dotyczacy dlugosci i tak jest zawarty w
wyrazeniu regularnym. Chodzito mi jednak o to, zeby przypomnie¢ najczes$ciej uzywane atrybuty.

Poéréd atrybutow dodanych do wlasno$ci NazwaUzytkownika struktury wpis jest tez taki, ktory nie jest
bezposrednio zwigzany z walidacja — mam na mysli atrybut DisplayName. Definiuje on przyjazng nazwe
wlasnosci. Uzyjemy jej do stworzenia etykiet formularza.

Po uzupetieniu modelu mozemy zajaé si¢ korzystajacymi z niego kontrolerem i widokiem. Wigzanie pol z
elementami HTML nastepuje poprzez ich identyfikatory. Dlatego zamiast identyfikatorOw TextBox1 i
TextBox2 W przypadku pol tekstowych powinni$my teraz uzy¢ identyfikatorow NazwaUzytkownika i Tresé,
tj. takich samych, jak nazwy dwdch whasciwosci struktury wpis — nowej klasy modelu, ktérej bedzie uzywat
formularz z walidatorami po kolejnych zmianach. I tu wlasnie pojawia si¢ problem. Przeciez nasz widok juz ma
model — jest nim klasa wpi sy, ktorej instancji uzywamy w cze$ci widoku odpowiedzialnej za wy$wietlanie
wpisow z ksiegi gosci. Niestety, jezeli formularz i wyswietlanie widokow chcemy umiesci¢ na jednej stronie, a
tak zaplanowatem, przewage ma formularz. Instancje klasy wpi sy, ktorej warto$ci sg uzywane biernie, tj. tylko
odczytywane, bez ich modyfikacji, mozemy przekaza¢ z kontrolera do widoku w inny sposob, cho¢by
korzystajac z ViewData lub viewBag.

Wr6émy zatem do widoku (plik Views\KsiegaGoscilndex.cshtml) i zmieaimy pierwszg lini¢ okreslajaca model:
@model KsiegaGosci MVC3.Models.Wpis

lub lepiej
Gusing KsiegaGosci MVC3.Models;
@model Wpis

W tym drugim przypadku klasy wpis i Wpisy nie beda wymagaly wskazywania ich przestrzeni nazw.

Zmiana modelu powoduje nieco komplikacji, ktorymi po kolei si¢ zajmiemy. Przede wszystkim, przywro¢my
sprawnosc tej czesci kodu widoku, ktora jest odpowiedzialna za wyswietlanie wpisow. Zatdzmy, ze instancja
klasy wpisy zostanie przekazana za pomoca ViewData (identyfikujacy ja tancuch to ,,wpisy”). Wowczas w
kodzie tym wystarcza zmiany zaznaczone na listingu 24.10.

Listing 24.10. Zmiana sposobu przekazywania danych o wpisach z kontrolera do widoku

e{
Wpisy wpisy=ViewData["wpisy"] as Wpisy;
for (int i = wpisy.Ilos$¢ - 1; 1 >= 0; --1)
{
string kolorParzysty = "navy";
string kolorNieparzysty = "blue";
string kolorNagidwka = (1 $ 2 == 0) ? kolorParzysty : kolorNieparzysty;

Wpis wpis = wpisyl[i];

<div>
<font color="@kolorNagidédwka"><b>Dodano dnia
@Html.Encode (wpis.Data.ToString())</b></font>
<br />

<div style="white-space:pre;">@Html.Encode (wpis.Tresé.Trim())</div>



<i>@Html.Encode (wpis.NazwaUzytkownika)</i> (@Html.Encode (wpis.AdresIP))
<p /><hr width='30%"' align='left' />

</div>

Kolejnym krokiem bedzie zmodyfikowanie formularza. Listing 24.11 pokazuje, jakie zmiany nalezy w nim
wprowadzi¢. Jest to wigc zapowiedziana zmiana identyfikatoréw pol tekstowych. Tych samych identyfikatorow
uzywamy, korzystajac z metody validationMessage klasy HtmlHelper, aby okresli¢ weryfikowane pola.
Ponadto, aby zebra¢ wszystkie komunikaty w jednym miejscu, mozna uzy¢ metody validationSummary (na
listingu w komentarzu). Ostatnia zmiana dotyczy sposobu wyswietlania etykiet — uzytem metody
HtmlHelper.Label, ktora wykorzystuje nazwy zdefiniowane w atrybucie DisplayName.
Listing 24.11. Wigzanie widoku z modelem Wpis jest do$¢ ,,ciasne”

@using (Html.BeginForm())

{

string nazwaUzytkownika;

<div>
@Html .Label ("NazwaUzytkownika") :<br />

@if (ViewData["nazwaOstatniegoUzytkownika"] == null ||
ViewData["nazwaOstatniegoUzytkownika"] as string == "")

{

nazwaUzytkownika = Request.Cookies["nazwaUzytkownika"] ==
null?"":Request.Cookies["nazwaUzytkownika"].Value;

}

else

nazwaUzytkownika = ViewData["nazwaOstatniegoUzytkownika"] as string;
}
@Html.TextBox ("NazwaUzytkownika", nazwaUzytkownika)
@Html.ValidationMessage ("NazwaUzytkownika")
<br />
<br />
QHtml.Label ("Tresé") :<br />
@Html.TextArea ("Tresé¢", "", new { style = "height:98px;width:525px;" })
@Html.ValidationMessage ("Tresé")
<br />

<br />

@*
<p>

@Html.ValidationSummary ("Popraw nastepujace btedy:",new { style="color:red" })
</p>

*@

<input type="submit" id="Buttonl" value="Wy$lij"/>

</div>



Walidacja dziatajaca po stronie klienta nie moze by¢ zrealizowana inaczej niz za pomoca JavaScript. Zreszta
podobnie jest w ASP.NET Web Forms. W przypadku ASP.NET MVC skrypty te bazuja na jQuery. A zatem aby
dziataty, konieczne jest dodanie szeregu referencji widocznych na listingu 24.12. Przy okazji mozna zdefiniowac
uzywane W tych skryptach style CSS. Rowniez one widoczne sa na listingu 24.12 (skopiowatem je zresztg z
dodawanego do projektu pliku Content\Site.css).

Listing 24.12. Skrypty i style wykorzystywane przez walidatory

<head>

<title>Ksiega gosci</title>

@* Referencje skryptédw uzywanych do walidacji *@

<script src="Q@Url.Content("~/Scripts/jquery-1.5.1.min.js")"
type="text/javascript"></script>

<script src="@Url.Content ("~/Scripts/MicrosoftAjax.js")"
type="text/javascript"></script>

<script src="QUrl.Content ("~/Scripts/jquery.validate.js")"
type="text/javascript"></script>

<script src="@Url.Content ("~/Scripts/jquery.validate.unobtrusive.js")"
type="text/javascript"></script>

<script src="QUrl.Content ("~/Scripts/MicrosoftMvcValidation.js")"
type="text/javascript"></script>

<style type="text/css">
.field-validation-error

{
color: #ff0000;

.field-validation-valid

{

display: none;

.input-validation-error

{
border: 1lpx solid #££0000;

background-color: #ffeeee;

@*
.validation-summary-errors

{
font-weight: bold;

color: #ff0000;

.validation-summary-valid

{

display: none;



*@
</style>
</head>

To juz wszystkie zmiany w widoku. Przejdzmy zatem do kontrolera (plik
Controllers\KsiegaGosciController.cs). Tu zmiany beda na szczgécie mniejsze. Przede wszystkim konieczne jest
przestanie do widoku listy wpisdéw za pomoca klasy viewData i jednoczeénie podanie instancji struktury wpis
jako nowego modelu. W przypadku akcji Tndex obstugujacej zapytania GET bedzie to wyglada¢ nastepujaco:
Listing 24.13. Zmiana sposobu przesylania danych do widoku widziana od strony kontrolera
public ActionResult Index()
{
ViewData.Add ("wpisy", wpisy);
return View (new Wpis());
}
W drugiej akcji, ktora obstuguje zapytania POST, nalezy uwzgledni¢ takze zmienione identyfikatory p6l
tekstowych formularza. Nowa wersja tej akcji moze wygladac tak, jak przedstawiona na listingu 24.14.
Listing 24.14. Zmiany w kontrolerze wynikajace ze zmiany sposobu przekazywania danych do widoku
[HttpPost]
public ActionResult Index (FormCollection formularz)
{
string nazwaUzytkownika = formularz["NazwaUzytkownika"]; //dawniej "TextBoxl"

string trescWpisu = formularz["Tresé"]; //dawniej "TextBox2"

if (ModelState.IsValid) //walidacja po stronie serwera
{
//uzupeinianie danych modelu
Wpis nowyWpis = new Wpis (
nazwaUzytkownika.Trim(),
trescWpisu.Trim(),
DateTime.Now,
Request.UserHostAddress) ;

wpisy.Dodaj (nowyWpis) ;

ZapamietajNazweUzytkownika (nazwaUzytkownika); //zapis do cookie

ViewData.Add ("nazwaOstatniegoUzytkownika", nazwaUzytkownika) ;

ViewData.Add ("wpisy", wpisy);
return View (new Wpis());
}
Mozemy teraz uruchomi¢ program i sprawdzi¢, czy walidatory spetniaja swoja funkcj¢. Proba kliknigcia
przycisku ,,Wyslij” bez wypelienia formularza lub gdy formularz wypetniony jest nieprawidtowo (niewtasciwe

znaki lub niewlasciwa dtugos$c), powinna zakonczy¢ si¢ wyswietleniem komunikatdéw, ktérych przyktady
widoczne sg na rysunku 24.2.
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Rysunek 24.2. Walidatory tworzone z pomocg jQuery

Kontroler — uzycie modelu odsytanego przez
widok

Zmiana modelu (jest nim teraz instancja struktury wpis), poza utatwieniem walidacji, ma rowniez t¢ wazna
zaletg, ze mozliwe staje si¢ Wowczas takie zdefiniowanie akcji kontrolera, aby jej argumentem byt 6w obiekt, ale
juz zainicjowany warto$ciami wpisanymi w pola formularza. Jest jednak pewien do$¢ trywialny warunek —
wlasciwos$ci zwigzane z polami formularza nie mogg by¢ zdefiniowane jako tylko do odczytu. A wiasnie tak jest
w naszym przypadku. Proponuj¢ zatem dopisac sekcje set do kazdego z tych pol, np.

public string NazwaUzytkownika
{
get { return nazwaUzytkownika; }
set { nazwaUzytkownika = value; }
}
Nawet wowczas musimy jednak pamigtaé, ze formularz pozwala na ustalenie wartosci tylko dwoch z czterech
pol modelu. A wszystkie cztery sg przeciez wymagane (atrybut Required). To oznacza, ze rowniez warto$¢
pozostatych dwoch pol powinna by¢ ustalana albo juz w formularzu, albo w kontrolerze przed sprawdzeniem
warto$ci ModelState.IsValidate, aby walidacja byta pomyslna. W pierwszym przypadku mozemy do tego

uzy¢ dos¢ typowej funkcjonalnosci formularzy HTML, a mianowicie ukrytych p6l. Do kodu z pliku Index.cshtml
w obrebie formularza dopiszmy zatem:

@Html.Hidden ("AdresIP",Request.UserHostAddress)

@Html.Hidden ("Data", DateTime.Now)

Woéwczas akcje Index zwigzang z metodg POST przesytania danych mozemy uprosci¢ do postaci widocznej na
listingu 24.15.

Listing 24.15. Optymalna wersja akcji kontrolera reagujacej na przestany z widoku formularz zawierajgcy model
[HttpPost]



public ActionResult Index (Wpis nowyWpis)
{

if (ModelState.IsValid)

{

wpisy.Dodaj (nowyWpis) ;

ZapamietajNazweUzytkownika (nowyWpis.NazwaUzytkownika) ;

ViewData.Add ("nazwaOstatniegoUzytkownika"™, nowyWpis.NazwaUzytkownika) ;

ViewData.Add ("wpisy", wpisy);
return View (new Wpis());

}

Zwracajac widok, przesytamy do niego pusty obiekt typu wpis. A co by sie stato, gdyby$my przestali do niego
jeden z istniejacych obiektow tego typu przechowywany w klasie Wpisy? Jego zawarto$¢ znalaztaby si¢ po
prostu w polach edycyjnych. Zatem jezeli chcemy do aplikacji doda¢ mozliwos¢ edytowania wpisow — to
najprostszy sposob.

* * *

Projekt, ktory przygotowatem powyzej za pomoca ASP.NET MVC, funkcjonalno$ciag odpowiada doktadnie
projektowi ASP.NET Web Forms z konca rozdziatu 4. zZ ksiazki pt. Kompletny przewodnik dla programistow
interaktywnych aplikacji internetowych w Visual Studio. Kompendium ASP.NET WebForms. Dane zapisywane
sa do pliku XML, za obshuge ktorego odpowiada identyczna klasa modelu, walidacja wykonywana jest po
stronie klienta, a strona wyswietlana uzytkownikowi niemal zupelnie pozbawiona jest formatowania.

Poréwnajmy wobec tego kod przesytany do przegladarki-klienta przez wersje Web Forms i MVC aplikacji*. Ten
pierwszy ma prawie 8 kb, drugi — nieco ponad 4 kb. Aplikacja MVC odwotuje si¢ wprawdzie do pigciu
zewnetrznych skryptow JavaScript, z ktorych kazdy ma po kilkadziesiat kilobajtow, ale powinny by¢ one
przesylane tylko raz, a potem juz odczytywane z pamigci podrgcznej (cache). W kodzie Web Forms rowniez
mozna znalez¢ odwotania do zewnetrznego pliku o nazwie WebResource.axd. Jest to jednak uruchomiony na
serwerze proces platformy .NET umozliwiajacy dostep do zasobéw osadzonych w zespole (ang. assembly)
aplikacji. W przypadku kodu z aplikacji WebForms rzucaja si¢ w oczy fragmenty, ktore odpowiadajg za obstuge
stanu kontrolek, a wigc na przyktad bloki div z klasg o nazwie AspNetHidden, w ktdrych przechowywany jest
migdzy innymi obiekt  VIEWSTATE. Zawiera on zserializowane dane kontrolek. Nawet w naszym prostym
projekcie zajmuje on juz prawie pottora kilobajta, a potrafi sig rozrosnaé do calkiem sporych rozmiar6w?. Do

1 W obu przypadkach w plikach Web.config przetaczylem atrybut debug znacznika configuration, system. web,
compilation na false, ale nie miato to zadnego wptywu na zawarto$¢ plikow.

%W trakcie powstawania platformy .NET wazna byta tendencja do ujednolicenia tworzenia aplikacji okienkowych i
internetowych. Biblioteki Windows Forms i Web Forms byty w duzym stopniu podobne do siebie. Takie wyabstrahowanie
od platformy, dla ktorej tworzymy, niewatpliwie utatwito oswajanie nowej platformy i przyczynito si¢ do spopularyzowania
ASP.NET. Oznaczalo to jednak wttoczenie aplikacji internetowych, ktore zasadniczo sa bezstanowym zbiorem zebranych
razem stron HTML, w ramy programowania zdarzeniowego. Wyposazenie aplikacji w trwaty stan byto bez zwatpienia
ogromng zaleta ASP.NET w poréwnaniu do ASP i innych starszych technologii. Pojecie sesji zostato rozciggnigte pomigdzy
calg seri¢ kolejnych zapytan przysylanych z przegladarki-klienta i odpowiedzi aplikacji-serwera (ang. request i response).
Odbyto si¢ to jednak kosztem powstania wspomnianego w tekscie stanu widoku (ang. viewstate). W praktyce jest to
przesylany od serwera do przegladarki i z powrotem, zserializowany stan aplikacji, ktory pozwala na utworzenie cyklu zycia
stron i aplikacji. Nie do$¢, ze jest on przesytany przy kazdym zapytaniu, to jeszcze jego rozmiar moze stac si¢ znaczny,
wplywajac na ilo$¢ przesytanych miedzy serwerem i klientem danych, a tym samym na wydajnos¢ aplikacji. To jest jednak
cena, jaka musimy zaptaci¢ za udawanie przez Web Forms aplikacji okienkowych. Warto jednak wiedzie¢, ze w Web Forms
4.0 mozna ten mechanizm kontrolowacé, a nawet catkowicie wylaczy¢.

Przy okazji warto zwréci¢ uwage, ze ASP.NET MVC jest ewidentnym odwrdceniem tendencji, jakie wydawaty mi si¢
oczywiste w informatyce kilkunastu, a nawet kilkudziesigciu ostatnich lat. Nieodwracalna wydawata mi si¢ sktonno$¢ do
zwigkszania wydajnosci ,,dewelopera” poprzez dostarczanie mu coraz bogatszych narzgdzi, ktdre jednoczes$nie coraz bardziej
oddalaty go od programowania niskopoziomowego. Interfejs szybciej programuje si¢, uktadajac kontrolki myszka, jak klocki
Lego. Dynamike aplikacji najtatwiej tworzy¢, okreslajac reakcj¢ aplikacji na czynnosci uzytkownika (zdarzenia). Wygodnie i
bezpiecznie jest budowac¢ aplikacjg, opierajac ja na sprawdzonym ,,frameworku” (.NET, Java lub nawet VCL). W koncu poza
bardzo specjalnymi przypadkami nikt juz nie chce programowac w assemblerze. Nawet jezyk C, pozbawiony klas, wydawat



kodu dodany jest rowniez wykorzystujacy te dane skrypt  doPostBack. Jednak prawdziwym powodem
wigkszego rozmiaru kodu przesytanego przez aplikacj¢ Web Forms jest kod zwigzany z walidacja (3,5 kb),
podczas gdy w aplikacji MVC kod ten jest przerzucony do zewnetrznych cache’owanych skryptow jQuery.

Wielkos¢ przesytanego kodu HTML ma oczywiscie wptyw na wielko$¢ transferu, a tym samym na czas
oczekiwania na zatadowanie strony. Probujac to oceni¢, powinno si¢ jednak uwzglednié rowniez czas
oczekiwania na odpowiedz serwera w obu przypadkach. Nie przeprowadzitem samodzielnych testow, ale z
glosow na forach mozna wywnioskowa¢, ze MVC w kategorii ,,wydajno$¢” zdecydowanie zwyci¢za. Szybkos¢
dziatania aplikacji to jednak niejedyny czynnik, jaki nalezy bra¢ pod uwagg, dobierajac technologi¢ do nowego
projektu. Liczy si¢ rdwniez czas planowany na realizacj¢ tego projektu, ktory przektada si¢ na cene, jaka
mozemy za jego przygotowanie zaoferowac¢. Z opinii, jakie mozna znaleZ¢ na forach, wynika, ze w przypadku
niewielkich projektow szybciej realizowane sg projekty Web Forms (ze wzgledu na gotowe kontrolki), a MVC
zwyci¢za w projektach rozbudowanych. Jednak przygotowujac nawet tak prosta aplikacje, jaka jest ksigga gosci,
nie odczutem takiej zalezno$ci. Co wigeej, Wydaje mi si¢, ze skonfigurowanie kontrolki Repeater trwa dhuzej
niz napisanie w widoku petli for wraz z obejmowanymi przez nig znacznikami. Mogg sobie jednak wyobrazic,
ze w przypadku aplikacji ,,bazodanowej”, w ktorej kontrolki Web Forms w zupetnosci wystarczaja do
prezentacji danych, przygotowanie jej interfejsu bedzie znacznie szybsze niz w MVC. Z drugiej strony, kazde
wyj$cie poza ramy wyznaczone przez kontrolki Web Forms bedzie kosztowato wigcej wysitku niz
przygotowanie widoku od zera w MV C. Problem szukania obej$¢ i ,,0szukiwania” platformy dostarczanej przez
ASP.NET Web Forms pojawia si¢ zreszta bardzo czgsto, a w zasadzie nie istnieje, gdy uzywamy ASP.NET
MVC. To wigze si¢ takze z szukaniem bledow. Duza ilo$¢ gotowego kodu, na ktérym bazuje aplikacja Web
Forms (kontrolki, cykl zycia strony, obstuga viewstate), sprzyja powstawaniu konfliktow z tymi fragmentami
aplikacji, ktorych nie mozemy w petni kontrolowa¢. W MVC, ktére zmusza do przygotowania niemal catego
kodu samodzielnie, utatwiajac jednoczes$nie tworzenie testow jednostkowych, taka sytuacja nie ma miejsca.
Unikniemy w ten sposéb ,,martwych dni”, w ktorych zaden kod nie powstaje, a jedynie zajmujemy si¢
szukaniem w internecie obej$¢ do problemow, o ktorych powiadamia nas dezinformujacy komunikat btedu. To
dotyczy jednak raczej bardziej ztozonych projektow, w ktorych chcemy uzyskac jakas mniej typowsa
funkcjonalno$¢. W przypadku bardziej ,,standardowych” projektow warto wzig¢ natomiast pod uwagg jeszcze
jedna sprawe. Cho¢ kod projektow MVC jest zgodny z wzorcem projektowym Model-Widok-Kontroler (model
2), to jednak liczba modutow i relacje miedzy nimi powoduja, ze jest on bardziej skomplikowany. To 0znacza
chociazby, ze trudniej w niego wprowadzi¢ nowego programiste dotgczajacego do zespotu lub oddelegowanego
do konserwacji kodu. W przypadku Web Forms, w ktorej uzywany jest wzorzec programowania zdarzeniowego,
kod wydaje sie bardziej przejrzysty. Ta zaleznos$¢ jednak odwraca sie w miare rozrastania si¢ projektu.

Nie chciatbym sprawia¢ wrazenia, ze MVC ma by¢ rozumiane jako nastepca Web Forms. W zamysle ich
tworcow MVC nie jest nastepca, a jedynie alternatywa dla Web Forms. Wprawdzie korzystanie z Web Forms
stato sie ostatnio passé (niemal jak klasyczne ASP), a MVC wyrosto na jedyne stuszne podejscie do tworzenia
aplikacji internetowych na bazie platformy .NET, jednak z powyzszych wskazowek wynika wniosek mniej
radykalny. Mozna zaryzykowac¢ twierdzenie, ze ASP.NET Web Forms $wietnie nadaje si¢ do matych,
krotkoterminowych projektow, podczas gdy MVC lepiej sprawdzi si¢ w duzych projektach, zaplanowanych na
wiele miesigcy. Zreszta nawet w tych drugich Web Forms moze by¢ skutecznym narzedziem budowania
prototypow prezentowanych klientowi w pierwszej fazie projektu. Ponadto, model zdarzeniowy funkcjonuje
najlepiej, jezeli w przegladarce chcemy odtworzy¢ zachowanie aplikacji okienkowej (desktopowej). Web Forms
sprawdzi si¢ tez lepiej wowczas, gdy aplikacja w pelni wykorzysta funkcjonalno$é¢ kontrolek Web Forms,
szczegOlnie ich mozliwosci zwigzane z prezentacjg danych. Natomiast MVC zdecydowanie nalezy wybrac,

si¢ bez szans przy C++, Javie lub C#. Natomiast w MVC widzg powrét do programowania ,,elementarnego”. Konieczne jest
szczegOtowe opisywanie dokumentu prezentowanego uzytkownikowi, skupienie na detalach i dbanie o wiele spraw, o
ktorych zwyklem juz nie mysleé. Zdaje sobie oczywiscie sprawe, ze powstanie MVC to reakcja na wtloczenie aplikacji
internetowych ASP.NET w ramy programowania zdarzeniowego, ktore do nich nie catkiem przystaje, i potrzebe wickszej
kontroli nad ostatecznym ksztattem aplikacji, nad ktérym cze$¢ kontroli oddajemy bibliotekom wbudowanym w uzywane
narzgdzia i platformy. Innymi stowy, programisci ASP.NET nie chca by¢ odseparowani od kodu HTML. Podobne tendencje
jak w MVC widzg¢ rowniez w WPF czy zapowiedzi, ze aplikacje dla Windows 8 bedziemy programowa¢ w HTMLS i Java
Script. W Web Forms mamy postback, stan kontrolek, programowanie oparte na zdarzeniach i bardzo w praktyce wazne
kontrolki prezentujace dane z baz danych. W MVC mamy... wymuszenie architektury opartej na wzorcu MVC Model 2,
ktory implikuje wigksza ztozonos¢ projektu i utrudnia ewentualng przebudowe projektu, redukcje przechowywania stanu
kontrolek (viewstate), ktory, jezeli chcemy, musimy przechowywaé sami, i w ogole pozbawia nas takich kontrolek, jakie
mamy w Web Forms. Czy to jest zatem krok wstecz? Pod pewnymi wzglgdami tak. Cho¢ moze niezbg¢dny, by rozwdj
aplikacji internetowych mogt i8¢ swoja droga, niezaleznie od aplikacji okienkowych. Dobrym wskaznikiem réznicy w tych
dwoch podejsciach jest to, ze wigkszo$¢ z nas nauczyta si¢ ASP.NET Web Forms, po prostu eksperymentujac, a dopiero
potem doczytujac o najlepszych praktykach w ksiazkach i artykutach. W przypadku ASP.NET MVC takie podejscie nie daje
dobrych efektow. Trzeba wpierw zrozumie¢ architekturg aplikacji, zeby moc rozwinac chociaz najprostszy projekt.



jezeli Kluczowa jest wydajnoé¢ lub jesli przewidujemy, ze projekt bedzie rozwijany w nieprzewidywalnych
obecnie kierunkach lub ze klient bedzie miat nietypowe wymagania. Zatem jezeli przygotowujemy
wielobranzowy sklep, w ktéorym przewidujemy wzmozony ruch w okolicach Gwiazdki, naturalnym wyborem
bedzie MVC. Jednak jezeli to ma by¢ niewielki sklepik sprzedajacy jakis niszowy produkt, to ze spokojnym
sumieniem mozemy uzy¢ Web Forms®.

Nie bez znaczenia sg tez preferencje i umiejetnosci programistow bioracych udziat w projekcie, a takze ich
liczba. Trudno mi si¢ zgodzi¢ z pojawiajacymi si¢ w internecie opiniami, ze MVC wymaga ,,prawdziwych
programistow webowych”, podczas gdy aplikacje Web Forms moga tworzy¢ programisci C# nieznajacy dobrze
HTML, JavaScript czy CSS. Rzeczywiscie tatwiej programiscie, ktory do tej pory zajmowat si¢ Windows
Forms, a nawet WPF, przesias¢ si¢ na Web Forms (inspiracja desktopowym modelem aplikacji jest w Web
Forms niezaprzeczalna, zob. powyzej przypisy dotyczacy viewstate), ale jak pokazat powyzszy przyklad,
réowniez korzystajac z szablonu MVC, mozna przygotowa¢ niewielka aplikacje, nie piszac ani jedne;j linii
JavaScript (role kontrolek serwerowych ,,produkujacych” kod HTML/JavaScript przejmuje tu jQuery), a
kaskadowe arkusze stylu tworzac za pomocg wbudowanego w Visual Studio kreatora. Jezyk znacznikow HTML
nie wydaje mi si¢ problemem, bo znajg go chyba wszyscy. Z drugiej strony, takze w aplikacjach Web Forms
kontrolki pozwalaja na zbudowanie zasadniczej cze$ci aplikacji, ktéra czesto musi by¢ wzbogacana przez
samodzielnie pisane skrypty. Zaleta MVC jest natomiast tatwiejsze ,,dzielenie” projektu pomig¢dzy cztonkow
zespohu programistycznego, podczas gdy w Web Forms jest to jednak chyba troche trudniejsze.

ASP.NET MVC jest teraz bez watpienia bardzo modnym tematem. Bardzo duzo si¢ 0 nim mowi, co nie dziwi,
skoro Web Forms znane jest juz od dekady, a MVC ma caty czas status nowosci, cho¢ juz dojrzewajacej. Nie
wypada nie wiedzie¢ o nim zupehnie nic. I cho¢ nie sadzg, zeby MV C catkowicie wyparto Web Forms — beda
raczej rozwijane rownolegle — to nalezy si¢ liczy¢ z tym, ze zacznie dominowac. Warto zatem znaé oba
podejscia, zeby moc $wiadomie wybiera¢ migdzy nimi. Jezeli chcemy pobi¢ rekord szybkosci, wybierzmy
samochod z r¢czng skrzynig biegow firmy MVC, jezeli wybieramy si¢ w spokojna trasg — automatyczna
skrzynia biegéw firmowana przez Web Forms moze sprawdzi¢ si¢ lepiej.

® Sg oczywiscie inne czynniki, ktore nalezy bra¢ pod uwage, jak na przyktad lepsze pozycjonowanie aplikacji MVC w
wyszukiwarkach, ale trudno mi si¢ do nich odnies¢.



